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WAS IST FOTOMAGICO?

Mit FotoMagico konnen Sie auf intuitive Weise Diashows erstellen und live prasentieren. Dabei steht im
Vordergrund, Ihre Bilder in der mit dem jeweiligen Ausgabegerdt maximal méglichen Qualitdt darzustellen.
Typische Ausgabegerdte sind der Monitor Ihres Computers, ein Fernsehgerdit oder ein Videoprojekfor.

FotoMagico verfiigt dber eine einfache, intuitive und leistungsfihige Benutzeroberfliche.

Mit FotoMagico kdnnen Sie:

+ atemberaubende Diashow-Prdsentationen erstellen,

+ Fotos aus einem iPhoto- oder Aperture-Album oder einem beliebigen Ordner Ihrer Festplatte verwenden,
+ die Bilder zoomen, bewegen und drehen und so den Blick des Betrachters auf wichtige Details lenken,

-, Schwenken & Zoomen”, um den gezeigten Bildausschnitt zu bewegen (,Ken Bumns Effekt”),

- Titel-Objekte einsetzen, um eine spannende Geschichte zu erziihlen,

+ Musik aus Threr iTunes-Bibliothek verwenden, um eine passende Atmosphdre zu schaffen,

+ den zeitlichen Ablauf und andere Details threr Diashow mit maximaler Priizision kontrollieren,

+ die Live-Prdsentation interaktiv ablaufen lassen und

+ Ihre Diashow in einer Vielzahl von Formaten an andere Leute weitergeben.

Wenn Sie die fertige Diashow anderen Anwendem zur Verfiigung sfellen wollen, die FotoMagico nicht auf
ihrem Computer installiert haben, haben Sie verschiedene Maglichkeiten. Beispielsweise konnen Sie die
Diashow auf eine DVD brennen oder eine eigenstindige Player-Anwendung erzeugen. Bitte lesen Sie den
Abschnitt,, DIASHOWS WEITERGEBEN" auf Seite 27 fiir weitere Informationen.
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DIE BENUTZEROBERFLACHE

CEREFo T e ——

1. Storyboard: Ordnen Sie hier Ihre Bilder an, um eine Geschichte zu erzihlen. Ziehen Sie Bild- und
Audiodateien aus den Archiven der Seifenleiste oder einem Finder-Ordner hierher. Bringen Sie die Bild-
und Tonobjekte durch Klicken und Ziehen in die gewiinschte Reihenfolge.

2. Bithne: Falls im Storyboard ein einzelnes Dia selektiert ist, zeigt die Biihne dieses an. Hier kann das
Bild positioniert, gezoomt und rotiert werden. Falls , Animation” eingeschaltet ist, wird das Bild zwei-
fach angezeigt: Links wird die Startposition und rechts die Endposition der Animation dargestellt.

3. Seitenleiste: Die Seitenleiste kombiniert Bild- und Audioarchiv sowie die Parameterpalette. Wihlen Sie
hier die Medienobjekte aus, die Sie in Ihrer Diashow verwenden wollen, indem Sie Bilder aus iPhoto-
oder Aperture-Alben und Songs aus Ihrer iTunes-Bibliothek in das Storyboard ziehen. Verwenden Sie
die Steuerelemente der Parameterpalette, um die Medienobjekte zu bearbeiten.

4. Werkzeugleiste: Die Werkzeugleiste beherbergt oft bendtigte Funkfionen: ,Leerdia einfiigen”, ,Titel
anlegen”, , Animation”. In der Mitte befindet sich die Steuerung: , Anfang”, , Vorschau im Dokument-
fenster”, ,, Prdsentation” und ,Ende”. Mit den Symbolen am rechten Rand lisst sich die Seitenleiste
zwischen Bildarchiv, Audioarchiv und Parameterpalette umschalten.

5. Information: Teigt fir ausgewihlte Objekte eine transparente Palefte mit weitergehenden Informatio-
nen. Blenden Sie diese Palette durch Aufruf des Menipunktes , Fenster/Information” bzw. durch Dri-
cken von , Befehlstaste-1” ein. Wenn Sie auf das Pfeilsymbol neben dem Dateinamen Klicken, wird die
2um ausgewdhlten Objekt gehdrende Bild- oder Audiodatei im Finder angezeigt. Dies funktioniert
auch, nachdem eine Diashow als Paket mit infernen Dateien gespeichert wurde.




6. Diashow-Einstellungen: Legen Sie hier globale Einstellungen fest, wie z.B. das Format (die Bihnen-
groBe), die Hintergrundfarbe und — in FotoMagico Pro — ein Wasserzeichen:

Mg | wisrmston. Wakieranichen

Formar: | PAL (16:5) = (1024 |x 576

U aprienale Ergebrinse
o [

Hintergrunctarbe: |
Qpticnan:  Endlosschleife

Seei e Duasihoom e i wrver Sefiete ab
Drisioer Sar £5C wrm e Priaertatio abrtret e

(Aborechen )

7. Bereitstellen-Assistent: Der Bereitstellen-As§istem hilft Ihnen, Ihre fertige Diashow in einer Vielzahl von
verschiedenen Formaten zu exportieren. Offnen Sie den Assistenen mit dem Befehl , Bereitstellen
(Exportieren)...” aus dem , Ablage”-Men.

Diashow bereitstelien aly:

— —t wa [e—p—

KURZANLEITUNG

Dieses Kapitel hilft Ihnen dabei, Ihre erste Diashow zu erstellen. Wir nehmen an, dass Sie FotoMagico so
konfiguriert haben, dass es mit iPhoto als Bildquelle arbeitet und dass Sie ein iPhoto-Album , Meine Dia-
show” mit den Bildern eingerichtet haben, die Sie in der Diashow verwenden wollen.

HINWEIS APERTURE

Dieses Tutorial funktioniert auch dann, wenn Sie Aperture anstelle von iPhoto als Bildquelle ver-
wenden (nur in FotoMagico Pro méglich). Ersetzen Sie dann einfach im folgenden Text iPhoto
durch Aperture.

1. Starten Sie FotoMagico. Falls Sie FotoMagico nicht so konfiguriert haben, dass beim Programmstart
automatisch ein leeres Dokument gedffnet wird, rufen Sie den MenGpunkt , Ablage/Neu” auf. Es dffnet
sich ein Dialog, in dem Sie die pussende Prisentations-Umgebung auswiihlen kdnnen, z.B. den Moni-
tor, Ihren Fernseher oder einen Videoprojektor. Wahlen Sie , Monitor” fiir dieses Tutorial und lassen Sie
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den Schalter , Bildschirm dieses Macintoshs” aktiviert. Bestitigen Sie die Auswahl mit Klick auf den
,Wahlen”-Knopf.

. Im oberen Teil des Fensters sehen Sie den leeren Biifnenbereich. Unten befindet sich das Storyboard.
Falls am rechten Rand des Dokumentfensters nicht das Bildarchiv zu sehen ist, driicken Sie die Tasten-
kombination , Befehlstaste-1*, um das Bildarchiv nach vorne zu holen. Das Popup-Menii dariber listet
die iPhoto-Bibliothek und alle iPhoto-Alben und Diashows auf. Wihlen Sie aus diesem Popup das
Album , Meine Diashow”.

[ iPhoto Library
[F Letzter Film £
[ Letzte 12 Monate
7] Meine Diaschau

[@E Desktop
[7 EOS

Ordner wahlen...

. Im Bereich unterhalb des Popup-Menils sind jetzt alle Bilder dieses Albums zu sehen. Wahlen Sie alle
Bilder aus und ziehen Sie sie auf das Storyboard am unteren Fensterrand. Das Storyboard ist mit dem
Text ,, Bilder hierher ziehen” beschriftet.

. Alle Dias im Storyboard sollten weiterhin ausgewdhlt sein (zu erkennen an dem blauen Rahmen). Falls
Sie sie versehentlich deselektiert haben, rufen Sie das Kommando , Alles auswdhlen” auf oder driicken
Sie , Befehlstaste-A" auf der Tastatur.

. Klicken Sie nun unterhalb der Bildliste auf den Knopf ,Audio”, um das Audioarchiv einzublenden.
Wiihlen Sie einen Musiktitel aus Ihrer iTunes Bibliothek und ziehen Sie ihn unter das erste Bild im Sto-
ryhoard. Der gelb unterlegte Bereich zeigt an, welche Bilder mit Audio versehen werden.




6. Rufen Sie den Menipunkt ,Ablage sichem auf oder tippen Sie die Tastenkombination ,Befehls-
taste-S”, um Ihre Diashow abzuspeichern.

7. Prisentieren Sie die Diashow bildschirmfillend, indem Sie den Mentpunkt , Diashow/Prisentieren”
aufrufen. Der , Présentieren-Knopf” oberhalb des Storyboards hat die gleiche Funktion. Falls Sie meh-
rere Bildschirme angeschlossen haben, kannen Sie festlegen, welcher fir die Prdsentation verwendet
werden soll, indem Sie den Menipunkt , Priisentieren auf...” aufrufen.

(«<)( D> 3

8. Wadhrend der Vorfiihrung konnen Sie die Diashow jederzeit mit , Escape” oder der Tastenkombination
,Befehlstaste-.” (Punkt) unterbrechen.

9. Figen Sie Leerdias, Effekte und Titel hinzu, dndem Sie diverse Einstellungen in den Parametern der
Seifenleiste! Experimentieren Sie und haben Sie SpaB. Denken Sie aber immer daran, hre Arbeit in
regelmdBigen Abstiinden zu sichern.

DIE BUHNE

Auf der Bishne wird das aktuell im Storyboard selektierte Dia so dargestellt, wie es spdter prasentiert wird.
Es gibt zwei Arbeitsmodi: Mit aktivierrem , Schwenken & Zoomen” (Vorgabe) oder ohne. Aber lassen Sie
uns folgendermaBen beginnen:

+ Bewegen Sie ein Bild per Drag & Drop aus dem Bildarchiv auf den Bihnenbereich, um es an der aktuel-
len Positionsmarke einzufiigen. Wenn Sie ,Schwenken & Zoomen” in den Dia-Finstellungen aktivieren
(entweder mit Klick auf das Symbol Gber dem Storyboard, im Menii ,Parameter” oder durch Driicken
von , Befehlstaste-K”, wird ein Start- und ein Ende-Zustand angezeigt. Legen Sie die Position, Skalie-
rung und Drehung fiir den Start- und Ende-Zustand des Dias fest und iberlassen Sie FotoMagico die
Berechnung der Bewegung.

+ Auch wenn Sie , Schwenken & Zoomen” nicht aktivieren, kinnen Sie das Bild trotzdem wie gewinscht
drehen und skalieren.

« Figen Sie mit Hilfe des Befehls , Titel einfigen” aus dem ,, Diashow”-Meni oder aus dem Konfextmenii
einen Titel hinzu.

+ Testen Sie Ihre Einstellungen mit dem Befehl , Bewegung testen” aus dem ,,Parameter”- bzw. Kontext-
meni oder durch Driicken der Leertaste.

Editieren mit der Maus

+ Klicken sie ein Bild an, um es zu selektieren. Zichen sie es mit der Maus an die gewiinschte Position auf
der Bihne. Durch Ziehen der Eckpunkte kann die BildgrdBe gedndert werden, wobei die jeweils gegen-
iberliegende Ecke fixiert bleibt. Klicken sie knapp auBerhalb des Bildes und bewegen Sie den Mauszei-
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ger im oder gegen den Uhrzeigersinn, um das Bild zu drehen. An der Form des Mauszeigers kinnen Sie
erkennen, welche Bearbeitungsfunktion (Positionieren, Skalieren, Drehen) gerade aktiv ist.

+ Alternativ kéinnen Sie die Befehistaste driicken und die Maus bewegen, um das Bild zu drehen. Vergré-
Bern kdnnen Sie das Bild, indem Sie die alf-Taste driicken und die Maus nach oben ziehen. Wenn Sie
die alt-Taste driicken und die Maus nach unten ziehen, wird das Bild verkleinert.

Die Drehréader

- Selektieren Sie mit Mausklick ein Bild oder einen Titel auf der Bihne. Das selektierte Objekt wird
umrandet und erhiilt Angreifecken, mit denen man es skalieren kann.

+ Drehen Sie an einem der beiden Rader, um Zoomfaktor oder Drehung des selekierten Objektes zu ver-

dndern. Klicken Sie in das Textfeld neben dem Drehrad, um einen numerischen Wert einzugeben.
| HINWEIS

Mit Hilfe der numerischen Eingabefelder kénnen Sie Werte eingeben, die mittels Drehrad nicht
einstellbar sind, wie z.B. Drehwinkel kleiner als 1 Grad.

Kontextmeni im BUhnenbereich

Das Kontextment zeigt abhiingig davon, ob ein Bild- oder ein Titelobjekt angeklickt wurde, unterschiedliche

Befehle. Das Kontextmenii wird mit Rechisklick oder CtriKlick auf das gewiinschte Objekr aufgerufen. Es

folgt eine Beschreibung aller Befehle.

+ Schwenken & Zoomen: Ein-/Ausschalten der Animation (,Ken Burns”-Effekt).

- Start & Ende vertauschen (nur verfiigbar, wenn Schwenken & Zoomen eingeschaltet ist): Vertauscht
Start- und Endzustand des gerade selektierten Bildes oder Titels und dreht so die Bewegungsrichtung
um. Muss sowohl auf das Bild-, als auch auf das Titelobjekt angewendet werden, um das Dia komplett
U, invertieren”.

- Jufillige Animation: Versieht das aktuelle Dia mit einem zuféilligen Schwenken & Zoomen-Effekt.

+ Animation testen: Hiermit konnen Sie die Wirkung der Animation beurteilen.

« Auf 100% zoomen,/Bildschirmfiillend zoomen,/Auf ganzes Bild zoomen: Benutzen Sie diese Befehle,
um das Bild automatisch zu skalieren.

« Geometrie kopieren: Kopiert den VergriBerungsfakior, den Drehwinkel und die Posifion eines Bild- oder
Titelobjekfs.

- Geometrie einsetzen: Wendet die kopierten Parameter auf andere Bild- oder Titelobjekte an. Sie kin-
nen entweder einzelne oder alle Parameter zuweisen.

- Zeige: Actionsicheren Bereich,/Titelsicheren Bereich: Markiert mittels gestrichelten Linien den Bereich,
in dem Bild- und Titelanimationen auch auf einem Femsehgerdt korrekt dargestellt werden. Dies kann
hilfreich sein, wenn Sie Ihre Diashow auf eine Video-DVD brennen und auf einem normalen 4:3 Fern-
sehgerdit abspielen wollen.
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- Titel einfiigen: Versieht das aktuelle Dia mit einem Titelobjekr. Bitte beachten Sie, dass pro Dia nur ein
Titelobjekt méglich ist, dieses aber mehrzeilig sein und verschiedene Stile verwenden kann.

- Titel ausschneiden,/kopieren,/einsetzen,/lischen: Hiermit knnen Sie das Titelobjekt eines Dias kopie-
ren und in ein anderes Dia einsetzen oder das Titelobjekt ldschen.

TIPP Mit den Befehlen ,Geometrie kopieren” und ,Geometrie einsetzen” kénnen Sie Position, Zoom
oder Rotation eines Dias vom Anfangs- auf den Endzustand einer Schwenken & Zoomen-Anima-
tion Ubertragen. Dies gewdhrleistet eine prézise Ausrichtung und Positionierung lhrer Bilder.

DAS STORYBOARD

Im Storyboard am unteren Rand des Dokumentfensters wird Ihre Diashow zusammengestellt. Das Story-
board verfiigt iber zwei Spuren. Die obere Spur beinhaltet Vorschaubilder Ihrer Dias in der Reihenfolge, in
der sie vorgefihrt werden sollen. Die untere Spur enthlt die Musikfitel.

+ Iiehen Sie Bilder vom Bildarchiv in die obere Spur des Storyboards.

| TIPP ‘ Mit gedrickter Befehlstaste kénnen Sie im Bildarchiv mehrere Bilder gleichzeitig auswéhlen. |

- Fiigen Sie ein Audioobjekt hinzu, indem Sie einen Musikfitel aus dem Audioarchiv in die Audiospur des

Storyboards unter ein Dia ziehen.
| TIPP

Audioobijekte sind mit dem ersten Dia dariber verknipft. Wenn Sie dieses Dia an eine andere
Position verschieben, verschieben Sie dabei das Audioobjekt mit.

+ Klicken Sie auf Bilder oder Audioobjekte, um diese zu selektieren. Waihlen Sie mehrere Objekte aus,
indem Sie zusdtzlich zum Mausklick die , Shift“-Taste driicken oder ein Auswahlrechteck aufziehen.

+ Verschieben Sie ausgewdhlte Bilder im Storyboard, um die Bildreihenfolge der Diashow zu Gndem.

+ Loschen Sie ausgewdhlte Bilder, indem Sie die Backspace-Taste driicken oder den Menipunkt
Loschen” im , Bearbeiten”-Meni aufrufen oder die Dias aus dem Storyboard-Bereich herausziehen.

- Sie kannen die Daver eines Audioobjektes modifizieren, indem sie seine linke oder rechte Kante horizon-
tal bewegen. Um ein Audioobjekt in der Diashow zu verschieben, klicken Sie in die Mitte eines Audioob-
iektes und ziehen Sie es an die gewiinschte Stelle.

+ Die Positionsmarke bestimmt, mit welchem Dia die Wiedergabe startet und wo neue Dias eingefiigt
werden, wenn sie in den Bihnenbereich gezogen werden. (Wenn Sie Bilder aus dem Bildarchiv direkt
auf den Biihnenbereich ziehen, werden diese ebenfalls zur Diashow hinzugefiigt.)

» Wenn Sie ein Bild- oder Audioobjekt im Storyboard doppelt anklicken, werden die Finstellungen einge-
blendet, so dass Sie die Parameter fiir die ausgewdhlten Objekte bearbeiten konnen.

DAS STORYBOARD 11



KontextmenU im Storyboard

Der Inhalt des Kontextmenis héngt davon ab, welches Objekt angeklickt wurde. Auch die Reihenfolge und
die Anzahl der Meniiobjekte kann variieren. Unten finden Sie Erkldrungen aller Mentpunkte. Das Kontext-
menii wird mit Rechsklick oder CtriKlick auf das gewiinschte Objekt aufgerufen.

» Wenn Sie das Kontextment fiir den Storyboard-Hintergrund aufrufen, steht dieser Befehl zur Verfiigung:
Leerbild einsetzen: Damit wird ein Leerbild an der akivellen Positionsmarke eingefiigt. Leerbilder wer-
den vor allem fir Titelbilder oder Beschriffungen eingesetzt. Mehr duzu unter ,Titelparameter” auf
Seite 21.

- Mit Kontext-Klick auf den Text unterhalb eines Vorschaubildes im Storyboard kinnen Sie die Anzeige-
daver des jeweiligen Dias in 1s-Schritten modifizieren (falls fiir dieses Bild , Fortfahren nach fester Zeit”
festgelegt wurde) oder auf , Fortfahren bei Mausklick” bzw. , Fortfahren bei Audiomarke” umschalten.

= Durch einen Kontext-Klick auf ein Ubergangssymbol kannen Sie den Ubergangseffekt einstellen.
| HINWEIS

Bitte beachten Sie, dass sich dies nur auf den angeklickten Ubergang und nicht auf alle ausge-
wiihlten Bilder auswirkt.

Ein Kontext-Klick auf ein Dia liefert folgende Meniibefehle:

- Schwenken & Zoomen: Ein/Ausschalten der Animation (,Ken Burns”-Effek).

- Start & Ende verfauschen (nur verfiighar, wenn Schwenken & Zoomen eingeschaltet ist): Vertauscht
Start- und Endzustand des gerade selektierten Bildes oder Titels. Hiermit wird die Bewegungsrichtung
umgekehrt.

- Zufiillige Animation: Generiert einen zufilligen Schwenken & Zoomen-Effekt fiir das ausgewdhlte Dia.

+ Animation testen: Hiermit konnen Sie die Wirkung der Animation beurteilen.

« Daver an Audio anpassen: Dieser Befehl ist nur verfiigbar, wenn Sie mehrere Bilder und ein Audioobjekt
ausgewdhlt haben. Die Anzeigedaver der Bilder und Uberginge wird dann so berechnet, dass die
Gesamtdauer mit der Wiedergabedauer des Audioobjektes ibereinstimmt.

+ Ausschneiden/Kopieren,/Finsetzen,/Ldschen: Hiermit kinnen Sie Dias oder Audioobjekte ldschen oder

kopieren und an einer anderen Stelle im Storyboard wieder einsefzen.
| HINWEIS ‘ Bitte beachten Sie, dass beim Einsetzen Objekte immer an der Positionsmarke eingefigt werden. |

- Titel einfigen,/ldschen: Legt einen Titel im aktuellen Dia an bzw. ldscht einen vorhandenen Titel. Bitte
beachten Sie, dass ein Dia nur eine Titelbox enthalten kann, diese aber mehrzeilig sein darf und ver-
schiede Stile verwenden kann.

+ Information: Zeigt in einem transparenten Fenster zusitzliche Informationen zu den ausgewdhlten
Medienobjekten.

= Bild ersetzen...: Offnet den Dateidialog und erlaubt es Ihnen, fir das Bild an der Positionsmarke ein

Ersatzbild auszuwdhlen.
| HINWEIS

Bitte beachten Sie, dass dabei weder die Anzeigedauer noch der Ubergangseffekt veréindert wer-
den. Lediglich das Bild wird durch ein anderes ersetzt.

12 Kontextmeni im Storyboard



DAS BILDARCHIV

Das Bildarchiv arbeitet direk mit iPhoto und Aperture (nur in FotoMagico Pro) zusammen und erlaubt das
bequeme Durchsuchen und Selektieren der Bilder fiir Ihre Diashow. Legen Sie auf der Karteikarte , Bilder”
der ,Programmeinstellungen” fest, ob FotoMagico mit iPhoto oder Aperture zusammenarbeiten soll.
Lusiitzlich kénnen Sie auf einen beliehigen anderen Bilderordner auf Ihrer Festplatte zugreifen. Waihlen Sie
Bilder aus dem Bildarchiv aus und fiigen Sie diese zu Ihrer Diashow hinzu.

+ Um die Ladezeit der Vorschaubilder zu minimieren, sollten Sie im Popup ein Album auswihlen, damit
nicht die gesamte Bibliothek geladen werden muss.

+ Falls Sie Bilder verwenden wollen, die nicht in iPhoto oder Aperture gespeichert sind, kannen Sie im
Bildarchiv-Popup den Meniipunkt Ordner wahlen... aufrufen und einen beliebigen Bilderordner auf Ihrer
Festplatte auswdhlen.

« Mit Klick auf das ,,i“~-Symbol unterhalb der Bildliste kinnen Sie weitere Informationen zu einem ausge-
wahlten Bild aufrufen.

+ Der Schieberegler daneben erlaubt Ihnen, die GrdBe der Vorschaubilder im Bildarchiv stufenlos einzu-
stellen.

+ Waihlen Sie eines oder mehrere Bilder im Bildarchiv aus und ziehen Sie diese auf die Bihne oder in das
Storyboard, um sie zu Threr Diashow hinzuzufigen. Wenn Sie die Bilder auf die Bihne ziehen, werden

sie an der Positionsmarke eingefiigt.
TIPP Es ist empfehlenswert, die Bilder, die Sie in einer Diashow verwenden wollen, mit Hilfe von
iPhoto-Alben zu organisieren. Dann missen Sie in FotoMagico lediglich das Album aus dem
Bildarchiv-Popup auswéihlen, alle Bilder selektieren und auf das Storyboard ziehen.

HINWEIS Abhéngig von Anzahl und Format lhrer Fotos kann das Erzeugen und Einlesen der Vorschaubil-
der viel Zeit kosten. Dabei dauert das Erzeugen von Vorschaubildern fir einen Festplattenordner
léinger als das Lesen von Bildern lhrer iPhoto-Bibliothek.

DAS AUDIOARCHIV

Das Audioarchiv gestattet Ihnen den Zugriff auf Ihre ilunes-Bibliothek. Ziehen Sie Musikfitel aus der Titel-
liste des Audioarchivs in die Audiospur des Storyboards, um sie in lhre Diashow einzufiigen.

HINWEIS Sie kénnen DRM-geschitzte Musiktitel (z.B. im iTunes Music Store gekaufte Lieder) fur Live-Pra-
sentationen verwenden, das Exportieren dieser Musiktitel in QuickTime-Filme ist aber leider nicht
méglich. Aus diesem Grund werden diese Musiktitel beim Exportieren oder Brennen auf DVD
nicht ausgegeben und auch nicht abgespielt.

Audioliste

Klicken Sie auf das Audio-lcon rechts oberhalb des Storyboards. Es erscheint eine Liste mit Ihrer
iTunes-Bibliothek. Das Popup-Menii oberhalb der Liste gestattet lhnen den Zugriff auf Ihre iTunes-Wieder-
gabelisten. Wahlen Sie eine Wiedergabeliste aus, um deren Titel in der Tabelle anzuzeigen.

DAS BILDARCHIV 13



+ Klicken Sie auf einen Spaltennamen, um die Tabelle nach dieser Spalte zu sortieren. Mit cfrKlick auf
den Tabellenkopf kéinnen Sie weitere Spalten, wie z.B. , Interpret” oder , Album”, einblenden. Mdgli-
cherweise missen Sie die Breite der Tabelle vergraBern, um die zusiitzlichen Spalten sichtbar zu
machen. Verschigben Sie dazu die Trennlinie zwischen Biihne und Audioarchiv.

= Anderm Sie die Breite von Tabellenspalten, indem Sie im Tabellenkopf auf die Trennlinie zwischen zwei
Spalten Klicken und dann die Trennlinie verschigben.

+ Fiihren Sie einen Doppelklick auf einen Musikfitel aus, um dessen Wiedergabe zu starten. Sobald ein
Titel wiedergegeben wird, reicht ein Einfachklick auf einen anderen Titel, um diesen zu starten. Stoppen
Sie die Wiedergabe mit Klick auf das Pause-Symbol in der LCD-Anzeige oberhalb des Storyboards.

Musiktitel suchen

Verwenden Sie das Suchfeld oberhalb des LCD-Displays, um Ihre iTunes-Musikbibliothek nach einem

bestimmten Titel zu durchsuchen:

- Geben Sie als Suchbegriff den Teil eines Songtitels, Kinstler- oder Albumnamens ein. Daraufhin werden
in der Tabelle alle Titel aufgelistet, auf die der Suchbegriff passt.

Audioinformation

- Wahlen Sie eine Audiodatei aus der Liste und klicken Sie auf das ,,i”~-Symbol rechts neben dem Such-
feld, um ein transparentes Fenster mit weiteren Informationen zu der Audiodatei zu Gffnen.

Audio-Player

Unterhalb der Titelliste wird ein Audio-Player mit LCD-Display eingeblendet, der das Wiedergeben, Pausie-

ren und Navigieren innerhalb von Musiktiteln ermaglicht.

+ Klicken Sie auf den Wiedergabeknopf, um die Wiedergabe zu starten. Der Wiedergabeknopf verwandelt
sich in einen Pause-Knopf. Klicken Sie diesen an, um die Wiedergabe anzuhalten.

* Klicken Sie auf die Positionsmarke und verschieben Sie sie, um an eine bestimmte Stelle des Titel zu
navigieren.

+ Klicken Sie auf die Zeifanzeige, um zwischen Aktueller Zeit Verbleibender Zeit und Daver umzuschal-
ten.
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DIE PARAMETER

Im Parameter-Panel konnen Sie Einstellungen von Objekten bearbeiten, die im Storyboard ausgewdhlt
sind. Das Panel arbeitet konfextsensifiv, d.h. es werden nur Einstellungen angeboten, die auf das ausge-
whlte Objekt anwendbar sind.

HINWEIS MEHRERE OBJEKTE BEARBEITEN R
Wenn mehrere Objekte ausgewdhlt sind, werden alle vorgenommenen Anderungen auf alle
ausgewdhlten Objekte angewendet.

Diaparameter

Animation

Wenn Sie , Schwenken & Zoomen” (auch als Ken Bumns Effekt bekannt) aktivieren, wird die Bihne in einen
Start- und einen Ende-Bereich unterteilt, der Posifion, Geometrie und andere Parameter eines Bildes zu
Beginn und am Ende der Animation zeigt. Der Bewegungsablauf vom Start- zum Endzustand wird von
FotoMagico in Echtzeit berechnet.

- Verwenden Sie die Maus oder die Drehregler der Biihne, um Ihrem Bild die gewiinschte Position, Skalie-
rung und Drehung fir den Anfangs- und den Endzustand zuzuweisen.

+ Die Kontrollelemente unterhalb der Schwenken & Zoomen-Checkbox in den Bildparametern ermégli-
chen Thnen die Feinabstimmung des zeitlichen Ablaufs der Animation. Mit Hilfe der blauen und weiBen
Dreiecke knnen Sie die inifiale und finale Verzgerung und die Geschwindigkeit der Animation modifi-
zieren. Das kleine Popup rechts neben dem Animation-Regler stellt dafir einige Vorgaben bereit.

= Die gelb unterlegten Bereiche markieren den Zeitraum, in dem Ubergangseffekfe vom vorigen bzw. zum
nichsten Dia ablaufen. Wenn sich Beschleunigungs- und Abklingphasen einer Bewegung mit den gel-
ben Bereichen decken, stellen Sie sicher, dass der Hauptteil der Animation ablduft, wahrend das Bild
komplett sichtbar ist. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,, Feinabstimmung von Animatio-
nen” auf Seite 18.

TIPP Um schnell zu einer beeindruckenden Diashow zu kommen, ziehen Sie einige Bilder ins Story-
board, selektieren Sie diese und wéhlen Sie dann ,Zuféllige Animation” aus dem Parameter-
Meni. Damit weisen Sie den ausgewdhlten Bildern zuféllige Animationseinstellungen zu.

Daver

+ Dieser Schieberegler bestimmt, wie lange ein Dia gezeigt wird (falls im Fortfahren-Popup , Nach fester
Zeit” eingestellt ist). Die Anzeigedaver hat auch Einfluss auf die Geschwindigkeit der Schwenken & Zoo-

men-Animation.

ACHTUNG Die Anzeigedauer eines Dias kann nicht kiirzer als die Dauer des Ubergangseffektes des vorher-
gehenden Dias sein. Falls Sie die Dauer weiter reduzieren wollen, missen Sie auch die Uber-
gangsdauer des vorhergehenden Dias entsprechend verkirzen.
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ACHTUNG | Wenn Sie eine sehr kurze Anzeigedauer wihlen kann es passieren, dass |hr Computer das fol-
gende Dia nicht schnell genug nachladen kann. In diesem Fall wird erst dann zum néchsten Dia
weitergeschaltet, wenn es komplett geladen wurde.

Fortfahren-Popup
« Nach Daver: Bestimmt die Anzeigedauer des Dias. Das Dia bleibt fiir die eingestellte Daver sichtbar,

bevor zum néichsten Dia weitergeschaltet wird.

ACHTUNG Frihere FotoMagico-Versionen haben Anzeigedauern unter 1 Sekunde nicht zugelassen. Foto-
Magico 2 erlaubt dies. Bitte bedenken Sie immer, dass Sie die zum Laden des Bildes in den Gra-
fikspeicher notwendige Zeit zu der hier festgelegten Anzeigedauer hinzuaddieren missen.

TIPP Die meisten numerischen Eingabefelder gestatten die Eingabe gréBerer Werte, als man mit Hilfe
der Schieberegler einstellen kann. So kénnen Sie fur Daver einen gréBeren Wert als 60 Sekun-
den eingeben. Wenn Sie nach manueller Eingabe den Schieberegler berihren, springt der Wert
des Eingabefeldes wieder auf den Wertebereich des Schiebereglers zuriick.

+ Bei Mausklick: Hier wird erst dann zum niichsten Dia weitergeschaltet, wenn die Maustaste gedriickt

wird.

| ACHTUNG ‘ Unabhéngig davon, ob die Diashow beim aktuellen Bild pausiert, wird die Tonspur nicht ange-
halten.

« Bei Audiomarke - Hier wird zum niichsten Dia weitergeschaltet, sobald im aktuell wiedergegebenen

Soundtrack eine (beliebige) Audiomarke erreicht wird.
| ACHTUNG ‘ Bitte stellen Sie sicher, dass das Audioobjekt auch gentigend Audiomarken enthélt, sonst kénnte

die Diashow ,steckenbleiben”.

Ubergang-Parameter

Hier legen Sie Art, Dauer und andere Parameter des Ubergangs vom akiuellen auf das folgende Dia fest.
| HINWEIS ‘ Um den Ubergangseffekt fir mehrere Dias gleichzeitig zu bearbeiten, wihlen Sie diese aus und

weisen Sie ihnen in den Einstellungen den gewinschten Effekt zu.

ACHTUNG Ein Ubergangseffekt beeinflusst sowohl Bilder als auch Audio. Verwendet man z.B. eine Uber-
blendung, so werden sowohl die Bilder, als auch zwei aufeinanderfolgende Audioobjekte inein-
ander Ubergeblendet. Eine Liste der Ubergangseffekte mit ihrem Einfluss auf Audioobjekte
finden Sie weiter unten.

= Fffekt: Wahlen Sie aus einer Liste von verschiedenen Ubergangseffekten. Eine Beschreibung der Effekte
folgt weiter unen.
+ Daver: Bestimmen Sie die Daver des Ubergangs. Eine Anderung der Daver hat keinen Einfluss auf die

Gesamtdauer der Diasshow.
| ACHTUNG

Die Dauer des Ubergangs verteilt sich zu gleichen Teilen auf das aktuelle und das folgende Dia.
Aus diesem Grund hat eine Anderung keinen Einfluss auf die Gesamtdauer der Diashow.

ACHTUNG Die Dauer des Ubergangs darf nicht langer als die Anzeigedauer das darauffolgenden Dias
sein. Falls Sie einen langsameren Ubergang wiinschen, muss auch die Anzeigedauver des dar-
auffolgenden Dias verléngert werden.
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Liste der Ubergangseffekte

Name

Bildeffekt

Audioeffekt

Schnitt

Macht einen harten Schnitt vom aktuellen Dia zum néichsten. Keine wei-
teren Parameter.

Keine Uberblendung

Abblenden

Blendet das aktuelle Dia aus und das darauffolgende wieder ein.

Ausblenden, Einblenden

Uberblenden

Weiche Uberblendung vom aktuellen zum nchsten Dia.

Uberblendung

Linearer Wipe

Erzeugt einen linearen Wipe-Effekt zwischen zwei Dias. Parameter sind
Kantenunschiirfe (0%-100%) und Winkel (0°-360°). Kantenunschiirfe
0% liefert harte Kanten, wiihrend 100% ganz weiche Kanten liefert und
fast schon wie eine Uberblendung wirkr.

Uberblendung

Runder Wipe

Erzeugt einen runden Wipe-Effekt zwischen zwei Dias. Parameter sind
Kantenunschiirfe (0%-100%) und Richtung (nach innen oder nach
aufen).

Uberblendung

Radialer Wipe

Erzeugt einen Uhrzeiger-ahnlichen Wipe-Effekt zwischen zwei Dias. Para-
meter sind Kantenunschiirfe (0%-100%) und Richtung (links- oder
rechtsherum).

Uberblendung

Rutschen

Das nichste Dia wird Gber das aktuelle ins Bild hineingeschoben. Sie
kannen die Richtung des Effekts in 90°-Schritten vorgeben (Rauf, Rechts,
Runter, Links).

Uberblendung

Schieben

Das aktuelle Dia wird vom ndchsten Dia aus dem Bild geschoben. Sie
kannen die Richtung des Effekts in 90°-Schritten vorgeben (Rauf, Rechts,
Runter, Links). Die 3D-Option schiebt das aktuelle Dia zundchst nach
hinten, bevor das neue Dia ins Bild geschoben wird.

Uberblendung

Wirbeln

Dieser Effekt sieht aus, als ob das aktuelle Dia in der Toilette hinunterge-
spilt wird. Es gibt einen Richtungsparameter: links (gegen Uhrzeiger-
sinn) und rechts (im Uhrzeigersinn).

Ausblenden, Einblenden

Toom

Zoomt vom aktuellen Dia zum nichsten. Parameter sind Zoomfaktor
(2%-1000x) und Richtung (rein oder raus).

TIPP: Falls das folgende Dia eine gleichméBige Hintergrundfarbe hat,
die der Farbe im Zentrum des aktuellen Dias entspricht, dann kann mit
diesem Ubergang ein nahtloser Effekt erzielt werden, bei dem der
Wechsel zwischen zwei Bildern gar nicht richtig aufféllt. Den richtigen
Zoomfaktor dafir zu finden erfordert aber oft etwas Tiftelei, da es vom
Bildinhalt beider Dias abhéngig ist.

Uberblendung

Blende

Erzeugt den kameratypischen Blendeneffekt.

Ausblenden, Einblenden

Umdrehen

Dieser 3D Effekt dreht das aktuelle Dia um und zeigt das folgende Dia
auf der Riickseite. Die Richtung kann in 90°-Schritten gewdhlt werden
(Rauf, Rechts, Runter, Links).

Ausblenden, Einblenden
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Name Bildeffekt Audioeffekt

Wirfel Das aktuelle und das folgende Dia werden auf die Seiten eines Wirfels | Uberblendung
projiziert, der dann gedreht wird. Das aktuelle Dia dreht sich aus dem
Bild, wiihrend sich das nichste hineindreht. Die Richtung kann in
90°-Schritten gewihlt werden (Rauf, Rechts, Runter, Links).

Vertauschen | Dieser Effekt Ghnelt dem Mischen eines Kartenspiels. Uberblendung

Umfallen Das aktuelle Dia fillt nach vorne um, das folgende Dia wird dadurch auf- | Uberblendung
gedeckt.

Durchbldttern | Dieser Effekt simuliert das Durchbldtter eines Fotostapels. Keine Uberblendung

Bildparameter

« Datei: Wenn ein einzelnes Dia im Storyboard selektiert ist, wird hier der Dateiname des Bildes ange-
zeigt. Das Popupmenii hinfer dem Dateinamen erlaubt Ihnen, die Bilddatei gegen eine andere auszu-
tauschen. Alle bereits eingestellten Parameter bleiben dabei aber erhalten.

« Animation: Wenn Sie , Schwenken & Zoomen” in den Diaparametern akfiviert haben (siche Seite 18),
kdnnen Sie hier das Timing der Animation bestimmen. Mit den Dreiecken unter dem Balken wird die
Geschwindigkeit der Animation gesteuert. Bitte lesen Sie im Abschnitt ,, Feinabstimmung von Animatio-
nen” auf Seite 18, wie man bestimmte Effekte erzielt.

+ Farbton: Hier kinnen Sie fiir die selektierten Bilder schnell und einfach eine Farbkorrektur durchfishren.
Die Farbkorrektur erfolgt nicht-destruktiv, die Bilddateien werden dabei also nicht verdndert, d.h. Sie
konnen beliebig experimentieren, ohne die Qualitdt der Bilddateien in Mitleidenschaft zu ziehen.

Die Farbkorrektur wird verwendet, wenn man mehrere Bilder farblich aneinander angleichen will oder
wenn Spezialeffekte erzielt werden sollen. Wenn ein Bild einer Bildserie aus der Reihe tanzt, kinnen Sie
dieses schnell an die anderen Bilder anpassen.

Im Popup-Mendi rechts neben ,, Farbton” kiinnen Sie zwischen Farbrad oder Farbregler umschalten. Wird
das Farbrad oder einer der Farbregler manipuliert, so dndert sich die Darstellung auf der Bihne und im
Storyboard in Echizeit. Ein Umweg tber Bildbarbeitungsprogramme ist hier also nicht mehr notwendig.

Feinabstimmung von Animationen

Grundlagen

Dieses Kapitel beschreibt, wie man Animationen optimiert. Zuerst missen Sie den Schalter , Schwenken &
Zoomen” aktivieren. Daraufhin wird das aktuelle Dia auf der Bihne zweimal dargestellt — links sehen Sie
den Startzustand und rechts der Endzustand der Animation.
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Klicken Sie auf das linke Bild und verschieben, zoomen und drehen Sie es, bis Sie mit dem Startzustand
zufrieden sind. Wiederholen Sie die gleichen Schritte fir den Endzustand auf der rechten Seite der Bihne.

FotoMagico kimmert sich dann um die Berechnung der Animation vom Anfangs- zum Endzustand.

| TIPP ‘ Dricken Sie die Leertaste, um die Animation zu festen. |

Feinabstimmung des Timings

Normalerweise wird ein Bild linear (d.h. mit konstanter Geschwindigkeit) animiert. Wenn Sie ein anderes
Verhalten winschen, dann miissen sie das Kontrollelement , Animation” verwenden.

Animation: QQ

Der Balken reprisentiert die gesamte Daver, wahrend der ein Dia sichtbar ist. Die gelb schattierten Berei-
che zeigen an, wann der Ubergangseffekt vom vorigen Dia bzw. auf das niichste Dia stattfindet. Wihrend
dieser Zeit ist das Bild maglicherweise nur teilweise sichthar. Aus diesem Grund ist es meist wiinschenswert,
dauss die Animation erst nach dem Ubergang beginnt und bereits vor dem niichsten Ubergang endet. Dies
erreicht man, indem man die Bewegungskurve auf den weiien Bereich in der Mitte beschrénkt.

Animation: m

Das obige Bild zeigt ein Szenario, in dem die Bewegung gleich nach dem Ubergangseffekt beginnt. Die
Bewegung startet langsam, bevor sie mit konstanter Geschwindigkeit weitergeht. Dann wird langsam
abgebremst. Die Animation endet gerade in dem Moment, in dem der ndchste Ubergangseffekt beginnt.
Um das Timing genau einzustellen, muss man nur die blaven und weilien Dreiecke unter dem Balken ver-
schigben. Das linke blaue Dreieck bestimmt, wann die Animation beginnt, das rechte, wann sie endet. Mit
den weillen Dreiecken kann man einstellen, ob die Bewegung abrupt beginnt und endet, oder ob sanft
beschleunigt und wieder abgebremst wird. Die folgenden Beispiele sollen dieses Konzept illustrieren.

Beispiel 1

Animation: QE

Diese Einstellungen bewirken folgendes: Das Dia verhant kurz in seinem Ausgangszustand, bevor die Ani-
mation langsam einsetzt. Nach einer Beschleunigungsphase verlduft die Animation mit konstanter
Geschwindigkeit, bis sie gleichzeitig mit der Anzeigedauer des Dias endet.

Beispiel 2

Animalinn:m

Der Animationseffekt startet sofort mit Einblenden des Bildes. Die Bewegung Klingt langsam aus, so dass
das Bild einen Moment stehen bleibt, bevor das ndchste Dia angezeigt wird.
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Animierte Titel
Titel konnen genau wie Bilder animiert werden — es gibt hier allerdings noch eine zusiitzliche Maglichkeit,
die bei Bildern nicht verfigbar ist: Die Deckkraft eines Titel kann zeitabhdngig gestevert werden, d.h. ein
Titel kann spiter ein- und friiher wieder ausgeblendet werden. Verwenden Sie dozu das Kontrollelement
,Sichtbar” in den Titelparametern.

¥ Titel

Format: %E%é

Schrift Ausrichtung

Das obige Beispiel blendet den Titel erst dann allméhlich ein, nachdem das Bild bereits eine Weile sichtbar
war (Sichtbar-Regler). Zuniichst ist der Titel komplett unsichtbar, dann erscheint er langsam und bleibt
schlieBlich mit voller Deckkraft stehen.

ACHTUNG Bitte beachten Sie den rot hinterlegten Bereich des ,Animation”-Reglers: Dieser markiert die Zeit-
spanne, in welcher der Titel gar nicht sichtbar ist. Alle Bewegungseinstellungen eines Titels zei-
gen also nur im weien und gelben Bereich Wirkung. Diese visuelle Rickmeldung kann hilfreich
sein, wenn Sie das Timing der Animation feinabstimmen wollen.

Audioparameter

Im Parameter-Panel kannen Sie Einstellungen von Objekten bearbeiten, die im Storyboard selekfiert sind.
Das Panel arbeitet kontextsensitiv, d.h. es werden nur Einstellungen angeboten, die auf das ausgewdhle
Objekt anwendbar sind.

| HINWEIS

Wenn mehrere Objekte ausgewdhlt sind, werden alle vorgenommenen Anderungen auf alle
ausgewdhlten Objekte angewendet.

Wenn Sie im Storyboard ein Audioobjekt selektieren, wird gleichzeitig das Dia ausgewdhlt, dem Sie dieses
Audioobjekt zugewiesen hatten.

Folgende Einstellungen sind fir im Storyboard ausgewdhlte Audioobjekte verfigar.

Endlosschleife

+ Falls die Option Modus: Endlosschleife angekreuzt ist, wird das Audioobiekt so lange in einer Schleife
wiederholt, bis das Ende der Diashow erreicht ist. Dies ist beispielsweise bei Diashows mit Live-Kom-
mentierung sinnvoll, deren exakte Daver nicht abschdtzbar ist.

Lautistdrke

+ Veriindert die Loutstiirke eines Audioobjektes und ist vergleichbar mit der Funktion Lautstiirke anpassen
in iTunes, gibt Ihnen aber die Kontrolle Gber die relative Lautstirke.
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Audio-Editor

- Mit dem Wiedergabe,/Pause-Symbol kann man ein selektiertes Audioobjekt abspielen bzw. pausieren.

« Mit den Start- und Endemarkierungen (den kleinen Dreiecken unter der Spur) kann man den Anfang
bzw. das Ende eines Musiktitels wegschneiden. So werden unerwiinschte Teile nicht abgespielt.

+ Mit Klick auf das ,M“-Symbol setzen Sie eine Audiomarke an der aktuellen Position. Audiomarken wer-
den im Zusammenhang mit der Funktion Fortfahren bei Audiomarke in den Bildparametern verwendet

und machen den Wechsel auf das nichste Dia vom Erreichen der Audiomarke abhdngig.
| HINWEIS ‘ Verwenden Sie Audiomarken, um Ubergénge mit dem Takt der Musik zu synchronisieren. |

ACHTUNG Obwohl lhnen Audiomarken wesentlich mehr Kontrolle Gber den Bildwechsel im Takt der Musik
ermdglichen, dirfen Sie keine exakte Synchronitét erwarten. Das héngt damit zusammen, dass
FotoMagico warten muss, bis ein Dia komplett in den Speicher der Grafikkarte geladen wurde.
Abhéngig von der Bildgréfie und der Leistungsféhigkeit Ihrer Grafikkarte kann die dafir bens-
tigte Zeit leicht variieren, was zu Verschiebungen zwischen der exakten Position der Audiomarke
und dem tatséchlichen Bildwechsel fihren kann. Oder mit anderen Worten: Bilder haben Priori-
t&t gegentber der Tonspur. Diese Situation entsteht Gbrigens nur bei Live-VorfGhrungen. Wenn
Sie die Diashow als QuickTime-Film oder in einem anderen Dateiformat exportieren, kénnen die
exakten Audiomarken bericksichtigt werden, da FotoMagico dann nicht warten muss, bis das
Bild geladen wurde.

Audiomarken

+ Unter dem Ausklappdreieck findet sich eine Liste der Audiomarken mit den exakten Timecodes.
+ Verwenden Sie die , 4+ und ,,-“ Kndpfe, um Audiomarken anzulegen bzw. zu ldschen.
+ Nach Doppelklick auf einen Eintrag kann der Timecode numerisch bearbeitet werden.

Titelparameter

Jedes Dia kann genav ein Titelobjekt enthalten. Ein Titel kann mehrzeilig sein und verschiedene Zeichen-
siitze, Farben, Stile und Absatzausrichtungen benutzen. Buchstaben- und Zeilenabstand kénnen im Zei-
chensatzfenster modifiziert werden. Im Format-Meni kinnen Sie sogar das Keming beeinflussen und
Ligaturen verwenden. Sie konnen Grafiken in ein Titelobjekt einsetzen und so ein Dia mit einer zweiten
Bildebene versehen.

Wenn Sie ein Titelobjekt bearbeiten wollen, miissen Sie einen Doppelklick auf seinen Inhalt ausfihren. Den
Bearbeitemodus konnen Sie an einem dickeren Rahmen um das Titelobjekt und zwei Angreifecken links
und rechts erkennen, die zur GriBendnderung dienen.

| ACHTUNG ‘ Anderungen, die Sie auf diese Art und Weise an einem Titelobjekt vornehmen, wirken sich nur

genau auf diesen Titel aus.

HINWEIS Wollen Sie mehrere Titel gleichzeitig bearbeiten, missen Sie die betreffenden Dias selektieren
und sicherstellen, dass der Rahmen der Titelbox ebenfalls ausgewdhlt ist. Dann kénnen Sie die
Anderungen vornehmen.

+ Klicken Sie auf die Schriftkngpfe, um das Schriftfenster und das Farbfenster ein- und auszublenden.
| HINWEIS

Im Schriftfenster kénnen Sie einer Textauswahl erweiterte typografische Effekte wie z.B. einen
Schatten zuweisen.
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ACHTUNG Transparente Titel kénnen erzeugt werden, indem Sie die Deckkraft im Farbfenster reduzieren.
Bitte beachten Sie, dass der gesamte Text eines Titels immer die gleiche Deckkraft besitzt — eine
buchstabenweise Anderung der Deckkraft ist nicht méglich.

ACHTUNG Das Schriftfenster enthélt auch Knépfe, um den Buchstaben- und Zeilenabstand zu modifizieren.
Klicken Sie auf ,+“, um den Abstand zu vergréfern und auf ,-“, um ihn zu verkleinern. Bei
gleichzeitig gedrickter Shift-Taste wird die Schrittweite verzehnfacht.

+ Ein Klick auf die Ausrichtungskndpfe tindert die Ausrichtung des Textes. Ist ein Titel im Bearbeitemodus,
kann die Ausrichtung absatzweise eingestellt werden. Ansonsten wird eine Ausrichtung auf alle Abstitze
eines Titels angewendet.

Notizen

Geben Sie in dieses Textfeld Notizen zum aktuellen Dia ein. Verwenden Sie diese Funktion, um sich Notizen
fir einen Livevortrag zurechtzulegen.

EINSTELLUNGEN

Programmeinstellungen

Hier legen Sie globale Einstellungen fest, die das Verhalten von FotoMagico stevern. Rufen Sie dazu den
Menipunkt , FotoMagico/Einstellungen” auf oder driicken Sie , Befehlstaste-;” (Semikolon).

Der Einstellungen-Dialog ist in sechs Kategorien unterteilt, die jeweils auf einer eigenen Karteikarte zusam-
mengefasst sind.

Allgemein
Auf dieser Karteikarte kinnen Sie folgende Parameter verindem:

« Splashscreen zeigen: Legt fest, ob beim Programmstart der Startbildschirm mit dem FotoMagico-Logo
eingeblendet wird.

+ Neues Dokument beim Start erzeugen: Falls ausgewdhlt, wird beim Start von FotoMagico automatisch
ein leeres Dokument gedffnet.

+ Assistenten bei nevem Dokument zeigen: Zeigt einen Assistenten, der Sie beim Einrichten eines neuen
Dokuments unterstitzt.

« Parameter automatisch aufklappen: Klappt die Parametergruppen automatisch auf, die fiir die aktuelle
Selektion im Storyboard relevant sind.

Bilder
Hier legen Sie Einstellungen fiir das Bildarchiv fest:
+ Bildquelle iPhoto oder Aperture: Legen Sie hier das Bildarchiv fest, mit dem Sie arbeiten wollen.

| PRO ‘ Die Verwendung von Aperture wird nur von FotoMagico Pro unterstitzt. |
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+ Editorprogramm: Geben Sie hier Ihr favorisiertes Bildbearbeitungsprogramm an, z.B. Adobe Photoshop.
+ Darstellung: Kontrolliert die Anzeige der Vorschaubilder im Bildarchiv.

+ Rand anzeigen: Versieht die Vorschaubilder mit einem Rand.

+ Schatten anzeigen: Versieht die Vorschaubilder mit einem Schlagschatten.

+ Namen anzeigen: Zeigt die Bildnamen unter den Vorschaubildem an.
+ Hintergrundfarbe: kontrolliert die Hintergrundfarbe (méglich sind nur Graustufen) des Bildarchivs.

Erstellen
Auf dieser Dialogseite sind Einstellungen zusammengefasst, die den Gestaltungsprozess einer Diashow
betreffen.

« Auf 100% zoomen: Bilder werden in OriginalgroBe eingesetz.
| HINWEIS

Das kann dazu fihren, dass Bildbereiche abgeschnitten werden, damit das Bild auf die Bihne
passt. Stellen Sie deshalb sicher, dass der Actionsichere und Titelsichere Bereich beachtet wird.

+ Bildschirmfiillend zoomen: Das Bild wird so skaliert, dass es das es die vorgegebene BishnengrdBe (For-
mat) komplett ausfillt.

« Auf ganzes Bild zoomen: Skaliert das Bild so, dass es ohne Beschnitt an den Rindern auf die Biihne
pass.

- Lufiillige Bewegung: Weist zufiillige Schwenken & Zoomen-Parameter zu.
| HINWEIS

Die genannten Einstellungen werden allen Bildern zugewiesen, die Sie ins Storyboard einfugen.
Naturlich kénnen Sie die Parameter spéter modifizieren.

+ Hilfslinien anzeigen: Zeigt Hilfslinien an, wenn Sie ein Bild auf der Bihne neu positionieren.

+ Farbfelder fiir Biihne und Objekte: Hier kinnen Sie Farben fir die Hilfslinien festlegen.

- Schnappton abspielen: Gibt Ihnen eine akkustische Rickmeldung, sobald ein Bild oder ein Titelobjekt
korrekt ausgerichtet ist.

Prcisentieren

Diese Einstellungen betreffen das Prdsentieren hrer Diashow:

- Einblendungen: Interaktive Kontrolle visualisieren: sorgt dafiir, dass wihrend einer Liveprdsentation
Symbole eingeblendet werden, wenn man die Lautstarke Gndert, pausiert oder vorwiirts bzw. rickwrts
springf.

Brennen

Geben Sie hier die bevorzugte Fernsehnorm und das zu verwendende Brennprogramm vor.

+ Femsehnorm: Wihlen Sie die Femsehnorm (PAL oder NTSC), die in hrem Heimatland Standard ist.
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+ Brennprogramm: Legen Sie fest, ob DVDs mit iDVD (Vorgabe) oder — falls vorhanden — Roxio Toast

gebrannt werden sollen.

HINWEIS In dem Popup-Meni werden nur Programme aufgefihrt, die tatséchlich auf lhrem Computer
installiert sind. .
FotoMagico arbeitet mit den iDVD-Versionen ab 5.x und Toast ab 6.x zusammen. Altere Versio-
nen dieser Programme werden definitiv nicht unterstitzt.

Software-Aktualisierung

Mit dem Meniipunkt FotoMagico/Software-Aktualisierung kiinnen Sie — eine Infernet-Verbindung voraus-
gesetzt — prifen, ob eine neve FotoMagico-Version zum Download verfiigbar ist.

Dokumenteinstellungen

Diese Einstellungen kontrollieren wichtige Prdsentationsparameter Ihrer Diashow, wie z.B. das Seitenver-
hiltmis und die BildgraBe abhdngig vom verwendeten Ausgabegerit. Sie erreichen diesen Dialog, indem
Sie, Dokumenteinstellungen...” im , Diashow”-Meni aufrufen.

Der Dokumenteinstellungen-Dialog verfiigt iber drei Karteikarten: Allgemein, Information und Wasserzei-
chen. Damit hat es folgende Bewandtnis:

Allgemein

« Format: Mit Hilfe dieses Popups kinnen Sie die BihnengriBe bequem an die GroBe des verwendeten
Displays, wie z.B. Apple Cinema Display oder HD-TV efc., anpassen.

HINWEIS Sobald Sie von den vorgegebenen Werten abweichen und ein eigenes Format definieren, zeigt
das Popup den Text ,Anderes”, um lhre Auswahl korrekt wiederzugeben.
HINWEIS FotoMagico gibt fir neue Diashows immer die BildschirmgréBe Ihres Computers als Format vor.

Falls Sie lhre Diashow auf einem anderen Bildschirm abspielen wollen, sollten Sie das Format
&ndern, bevor Sie die Arbeit an |hrer Diashow beginnen.

Beim nachtriiglichen Andern des Formats werden alle Objekte automatisch angepasst, damit das
gewiinschte Layout maglichst beibehalten wird. Uberprifen Sie trotzdem nach einer Formatdnderung
alle Dias, um sicherzustellen, dass alles so aussieht wie gewdinscht.

-+ Hintergrundfarbe: Klicken Sie auf das Farbfeld, um die Farbauswahl aufzurufen. Indem Sie hier eine

andere Farbe auswahlen, dndern Sie den standardmBig schwarzen Bihnenhintergrund.

HINWEIS Die ,Deckkraft’-Einstellung der Farbauswahl wird von FotoMagico ignoriert, es ist also nicht
mdglich, eine Diashow mit einem transparenten Hintergrund zu versehen.

+ Optionen: Wenn Sie den Schalter Endlosschleife aktivieren, liuft Ihre Diashow immer wieder ab, bis die
ESC-Taste gedriickt wird. Dieser Modus ist fir Kiosk-Anwendungen oder selbsttiitig ablaufende Produki-
demonstrationen gedacht.
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Wasserzeichen (nur FotoMagico Pro)
+ Betiitigen Sie den Knopf Auswihlen..., um eine Bilddatei zu laden, die als Wasserzeichen verwendet

werden soll.
| TIPP

Préiparieren Sie ein Logo oder einen Copyright-Text und legen Sie diesen als Wasserzeichen Ober
die Diashow, um lhre Arbeit vor Missbrauch zu schitzen.

+ Betiitigen Sie den Enffernen{nopf, um das iberlagerte Wasserzeichen wieder zu entfernen.
« Deckkraft: Mit diesem Regler legen Sie die Transparenz des Wasserzeichens fest und kénnen dafiir sor-
gen, dass es die Diashow nicht dominiert.

Information

Geben Sie Autor, Copyright. URL und Beschreibung in die dafiir vorgesehenen Eingabefelder ein. Diese
Informationen werden im Diashow-Paket gespeichert.

DIASHOWS PRASENTIEREN

Es gibt zwei Maglichkeiten, eine Diashow vorzufihren:

+ Vorschau im Dokumentfenster oder

+ bildschirmfillende Prisentation.

Stehen mehrere Bildschirme zur Verfiigung (z.B. ein zweiter Monitor oder Beamer), kiinnen Sie auswihlen,
welcher Bildschirm fir die Priisentation verwendet werden soll. Die Wiedergabe kann interakfiv mit Tastatur
und Maus oder der Apple Remote Fernbedienung kontrolliert werden.

Die Vorfiihrung kiinnen Sie mit Meniibefehlen, durch Betditigen der Wiedergabekndpfe zwischen Storyboard
und Biihne und durch Driicken von Tastenkombinationen starten.

AuBerdem kdnnen Sie ein einzelnes Dia ablaufen lassen, indem Sie die Leertaste driicken oder Animation
testen aus dem Parameter-Meni aufrufen.

Im Fenster abspielen

Um Ihre Diashow oder Teile davon zu testen,

+ 1ufen Sie entweder ,, Diashow/Abspielen” auf oder

+ Klicken Sie auf den linken der beiden WiedergabeknGpfe unterhalb des Bihnenbereichs oder
+ dricken Sie , Befehlstaste-Shift-P“ auf der Tastatur.

Falls im Storyboard keine Dias ausgewdhlt sind, wird FotoMagico die Diashow ab der Positionsmarke bis
z2um Ende abspielen. Zum Unterbrechen der Wiedergabe driicken Sie entweder , Escape”, ,, Befehlstaste-.”
(Punkt) oder wiihlen Sie , Stop” aus dem , Diashow”-Mend.

Falls im Storyboard einige Dias ausgewdihlt waren, werden genau diese abgespielt.
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Bildschirmfillende Présentation
Wenn Sie hre Diashow oder Teile davon auf dem gesamten Bildschirm préisentieren wollen,

« wiihlen Sie , Prisentieren” aus dem ,, Diashow”-Meni oder
+ Klicken Sie auf den rechten der beiden Wiedergabe-Kndpfe unterhalb des Bihnenbereichs oder

+ dricken Sie ,, Befehlstaste-P* auf der Tastatur.

HINWEIS PRASENTATION

FotoMagico gibt bei einer Présentation im Vollbildmodus generell alle Dias ab der Positions-
marke wieder, unabhéngig davon, ob im Storyboard Dias ausgewdhlt sind oder nicht. Um die
Présentation beim ersten Bild zu starten, klicken Sie zunéchst auf den Rickspulen-Knopf.

Préisentieren mit mehreren Bildschirmen

Falls mehrere Display verfigbar sind (z.B. bei einem MacBook mit zusdtzlich angeschlossenem Videopro-
jektor), konnen Sie mit , Diashow/Prdsentieren auf...” das Ausgabegerdt fir die Diashow festlegen. Dies
funktioniert so Ghnlich wie die , Monitore”-Systemeinstellung. Die Tastenkombination fir diesen Prisenta-

tionsmodus lautet , Befehlstaste-alt-P*.

WICHTIG PRASENTATION

FotoMagico versucht, die Diashow mit dem eingestellten Timing abzuspielen. Falls die Bildfolge
sehr schnell ist oder Sie Bilder mit besonders hoher Auflésung verwendet haben, die erst auf die
Grofe des Ausgabegerdts umgerechnet werden missen, kann es passieren, dass lhr Computer
die Bilder nicht schnell genug nachladen kann. Grof3e Bilder benétigen eine gewisse Zeit zum
Laden. In diesem Fall kann das eingestellte Timing nicht eingehalten werden und der Ubergang
zum néchsten Dia findet erst statt, wenn das Bild komplett in den Speicher der Grafikkarte gela-
den wurde.

Interaktive Steuerung der Wiedergabe

Es ist méglich, die Prdsentation einer Diashow interaktiv zu stevem, und zwar unabhingig davon, ob die
Diashow im Fenster, im Vollbildmodus, als Standalone-Player oder als Bildschirmschoner wiedergegeben
wird. Folgende Steuerungsmaglichkeiten stehen zur Verfigung:

+ Lautstiirkekontrolle: Verwenden Sie das Scrollrad Ihrer Maus oder die Lautstiirkekndpfe der Apple
Remote Femnbedienung, um die Gesamtlautstirke zu veriindem. Verringern Sie die Lautstirke, wenn Sie
live Erlduterungen geben wollen.

- Pause/Weiter: Driicken Sie die Leerfaste oder den Wiedergabe,/Pause-Knopf auf der Apple Remote
Fenbedienung. Beachten Sie, dass ein hinferlegter Audiotitel weiterlduft, auch wenn die Wiedergabe
der Dias pausiert.

« Vorwirts/Riickwiirts springen: Driicken Sie , Cursor rechts” oder die , Schneller Vorlauf“-Taste auf der
Apple Remote-Ferbedienung, um sofort das ndchste Dia aufzurufen. Driicken Sie ,,Cursor links” oder
,Schneller Riicklauf” auf der Fernbedienung, um zum vorhergehenden Dia zuriick zu springen.

« Fortfahren bei Mausklick: Falls Sie fiir einzelne Dias , Fortfahren: Bei Mausklick” ausgewihlt haben,
pausiert die Diashow nach Anzeige dieser Bilder, bis Sie die (linke) Maustaste driicken.
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+ Diashow beenden: Driicken Sie , Befehlstaste-.” (Punki) oder die , Escape”-Taste, um die Priisentation
2u einem beliebigen Zeitpunkt abzubrechen. Bild und Ton werden ausgeblendet, bevor die Wiedergabe
sfoppt.

Apple Remote Fernbedienung

Die Prdsentation von FotoMagico-Diashows kann vollstdndig mit der Apple Remote Fernbedienung gesteu-
ert werden, die den meisten akivellen Mac-Rechnern beiliegt. Alle Wiedergabe- und Lautstiirkekndpfe
arbeiten wie erwartet, die Taste , Menu” stoppt die Wiedergabe.

DIASHOWS WEITERGEBEN

Boinx FotoMagico bistet lhnen verschiedene Maglichkeiten, Ihre Diasshow weiterzugeben:

+ sichern Sie Ihre Diashow als Paket mit allen Medienobjekten,

+ generieren Sie einen Standalone-Player, der Ihre Diashow enthdlt,

« senden Sie lhre Diashow an iDVD oder Toast und brennen Sie eine Video-DVD,

+ erzeugen Sie einen Web-tauglichen QuickTime-Film samt passender Web-Seite und verdffentlichen Sie
diese auf lhrem Mac-Account,

- erzeugen Sie einen Film, der auf einem iPod (Video, classic, iPod nano 36) oder auf dem iPhone abge-
spielf werden kann,

+ erzeugen Sie einen QuickTime-Film im 720p-Format fir die Wiedergabe auf AppleTV,

+ generieren Sie einen Bildschirmschoner,

+ speichern Sie die Diashow im H.264-Format fiir HDTV-Geriite (nur FotoMagico Pro),

+ erzeugen Sie einen QuickTime-Film unter Ausnutzung aller Kompressions- und Formatoptionen (nur
FotoMagico Pro),

- exportieren Sie die Diashow im MP4-Format, das fir viele mobile Gerdte (Mobiltelefone, Spielkonsolen)

gesignet ist (nur FotoMagico Pro).
WICHTIG FOTOMAGICO PRO UND EXPRESS
Einige Optionen sind nur in FotoMagico Pro verfiigbar. Standalone-Player und Bildschirmscho-
ner kénnen mit allen FotoMagico-Versionen erzeugt werden, die Verfallsfunktionen sind aller-
dings nur in FotoMagico Pro verfigbar.

Bildqualitdt und Zielgruppe

Einige Optionen hiefen eine hervorragende Bildqualifdt, richten sich aber an eine eingeschrinkte Ziel-
gruppe, wahrend andere ein breiteres Publikum erreichen, dies aber auf Kosten reduzierter Bildqualitit.
Bitte beachten Sie diesen Kompromiss, wenn Sie ein Format auswihlen.

Eigenstandige Player, Bildschirmschoner und die direkte Prdsentation mit FotoMagico biefen die beste
Bildqualitdt, bentigen aber einen Macintosh-Computer fir die Wiedergabe. Eine DVD kann auf jedem
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handelsiblichen DVD-Player abgespielt werden, krankt aber an der reduzierten Auflsung und Bildqualifit.
Diashows fir mobile Gerdte wie iPod und iPhone sind auf den kleinen Bildschirm des Gerdits begrenzt. Dia-
shows fiir Webseiten knnen Gberall betrachtet werden, die Bildqualitit ist aber durch die Bandbreite von
iiblichen Intemetzugingen begrenzt.

Diashows bereitstellen

Rufen Sie den Befehl , Bereitstellen (Exportieren)...” aus dem , Ablage”-Mend auf. Es offnet sich ein Assis-
tent, der Sie durch die ndtigen Schritte leitet, um die Diashow in einem bestimmten Format bereitzustellen.
Auf der ersten Seite des Assistenten wahlen Sie das gewiinschte Format aus:

Diashow bereitstalien als:

g —e o s g

Abbrechen ) | Zusich

Unten werden Informationen ber das gewdhlte Format dargestellt. Der Qualitdtshalken veranschaulicht
die zv erwartende Ausgabequalitiit. Eigenstindige Player und Bildschirmschoner erreichen 100% Bildqua-
litdt, da sie die FotoMagico Diashow-Engine benutzen. Deshalb ist ein eigenstindiger Player die bevor-
ugte Wahl, um eine Diashow an Dritte weiterzugeben. Alle anderen Ausgabeoptionen exportieren die
Diashow in ein Zwischenformat (meist als QuickTime-Film), was zu mehr oder weniger deutlichen Qualitdt-
seinbuBien fihrt.

Bei einigen Formaten (z.B. DVD) ist die erwartefe Qualitdt immer gleich, bei anderen (z.B. Web oder
QuickTime) kann sie variieren, e nachdem welche GraBe, Bildrate und Kompression eingestellt wird. Daher
ist der Qualitiitshalken nur als grober Richtwert zu interpretieren.

Wenn Sie ihre Wahl getroffen haben, klicken Sie auf , Fortfahren”. Der Assistent fishrt Sie dann durch die
notwendigen Schritte, um die Diashow im gewiinschten Format bereitzustellen.

Erzeugen eines Abspielers

Eine empfehlenswerte Maglichkeit, Ihre Diashow weiterzugeben, ist das Erzeugen eines eigenstindigen
Abspielprogramms.
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Dies erméglicht dem Empfinger, Ihre Diashow in der bestmdglichen Qualitt wiederzugeben, ohne dass er
FotoMagico installieren muss. Einen Mac, der die FotoMagico-Systemvoraussetzungen erfillt, braucht er
natirlich trotzdem.

Rufen Sie , Ablage/Bereitstellen (Exportieren)...” auf. Wahlen Sie im nchsten Dialog , Abspieler” und Kii-
cken Sie auf , Fortfahren”.

Falls in Ihrer Diashow Bild- oder Audiodateien fehlen, erscheint eine Liste der vermissten Dateien. Falls Sie
DRM-geschiitzte Audiodateien (z.B. aus dem iTunes Store) verwendet haben, werden diese ebenfalls auf-
gelistet,

TIPP DRM-GESCHUTZTES AUDIOMATERIAL
Verwenden Sie méglichst kein DRM-geschitztes Audiomaterial, wenn Sie eine Diashow weiterge-
ben wollen, da dessen Wiedergabe auf die finf autorisierten Computer beschrénkt ist.

Schritt 1 von 4: Informationen eingeben

Auf der ersten Seite des Assistenten konnen Sie Informationen Gber den Autor der Diashow, das Copyright,
eine Web-Adresse und eine E-Mail-Adresse eingeben. Diese Informationen werden nach der Vorfishrung
eingeblendet, wenn Sie den entsprechenden Schalter akfivieren.

Schritt 2 von 4: Optionen wdéhlen

Besitzer von FotoMagico Pro kénnen auf der ndchsten Dialogseite Verfullsoptionen fiir den Abspieler festle-
gen. So ist es maglich, nur eine vorgegebene Anzahl von Vorfihrungen zu gestatten oder ein Verfallsdatum
anzugeben.

Schritt 3 von 4: Ziel auswdéihlen

Hier legen Sie Namen und Speicherort des Abspielers fest. Sie kannen den von FotoMagico vorgeschlage-
nen Namen dndern, indem Sie auf , Waihlen...” klicken. Bitte sorgen Sie dafiir, dass auf dem Ziellaufwerk
ausreichend freier Speicher zur Verfiigung steht. Gibt es mit dem gewdhlten Zielordner ein Problem (keine
ausreichenden Zugriffsrechte bzw. zu wenig freier Speicher) wird am unteren Rand des Fensters eine ent-
sprechende Warnung angezeigt und der , Starten”-Knopf deaktiviert.

Schritt 4 von 4: Exportieren

Klicken Sie auf ,Starten”. Nun wird der Abspieler in dem gewdhlten Ordner erzeugt. Nach Fertigstellung
wird der Assistent automatisch beendet.

DIASHOWS WEITERGEBEN 29



Brennen einer DVD

Viele Anwender wollen ihre Diashow komfortabel im Wohnzimmer auf dem DVD-Player und Fernsehgerdt
prasentieren. Obwohl das der Qualitit einer FotoMagico Diashow nicht gerecht wird, unterstiitzt FotoMa-
gico Sie beim Erstellen einer DVD.

WICHTIG DVD BRENNEN

FotoMagico kann die DVD zwar nicht selbst brennen, erzeugt aber einen geeigneten QuickTime-
oder DV-Film, den es an eines der Brennprogramme Apple iDVD oder Roxio Toast Titanium zur
Weiterverarbeitung Gbergibt.

Vorbereiten Ihrer Diashow

Um sicherzustellen, dass Ihre Diashows auf modemen Fernsehgerdten gut aussehen, sollten Sie immer das
Seitenverhdltnis 16:9 wahlen. Das HDTV (1080)-Format ist hierbei eine gute Wahl, wenn Sie ein neues
FotoMagico-Dokument anlegen. Um die BihnengriBe nachtrdglich an das gewiinschte Seitenverhdlinis
anzupassen, Gffnen Sie den Dialog , Dokumenteinstellungen...” im , Diashow”-Meni.

Diashows, die nicht das korrekte Seitenverhdlinis haben, kdnnen auf das Seitenverhltnis einer DVD (4:3
oder 16:9) angepasst werden. Es gibt dabei zwei Maglichkeiten: Letterbox und Beschneiden.

|dealfall Letterbox Pillarbox

Beschneiden enfernt einen Teil des Bildes, um es an das Seitenverhltnis der DVD anzupassen. Letterbox
figt schwarze Balken ober- und unterhalb des Bildes hinzu. Pillarbox ist ein seltener Fall: Hier werden
schwarze Balken recht und links hinzugefiigt. Dies tritt nur auf, wenn eine 4:3 Diashow auf einem 16:9
Fernseher dargestellt wird.

Exportieren der Diashow

Wahlen Sie den Befehl ,Bereitstellen (Exportieren)...” aus dem ,Ablage”-Meni. Selekfieren Sie das
DVD-Symbol und Klicken Sie auf den , Fortfahren”-Knopf.

Sollten in Ihrer Diashow Bild- oder Audiodateien fehlen, werden diese jetzt aufgelistet. Dies gilt auch fir

DRM-geschiitzte Audiodateien.

TIPP DRM-GESCHUTZTES AUDIOMATERIAL

DRM-geschitzte  Audiodateien  kénnen nicht direkt verwendet werden. Indem Sie
DRM-geschitzte Musiktitel zundéchst auf eine Audio-CD brennen und diese erneut in iTunes
importieren, kénnen diese auch fir Diashows verwendet werden, die auf DVD gebrannt werden
sollen. Beachten Sie bitte in jedem Fall die Copyright-Bestimmungen!
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Schritt 1 von 4: Optionen wdéhlen

Wiihlen Sie hier das DVD-Brennprogramm (Apple iDVD oder Roxio Toast Titanium). Wihlen Sie auBerdem
den Videostandard (NTSC oder PAL) und das Seitenverhltnis (4:3 oder 16:9). 16:9 ist nur dann verfiigbar,
wenn die BihnengraBe Ihrer Diashow ebenfalls ein Seitenverhdltnis von 16:9 oder breiter aufweist.
Entspricht das Seitenverhltnis Ihrer Diashow nicht dem gewdhlten Seitenverhdlinis der DVD, wird eine
Warnmeldung angezeigt. In diesem Fall kénnen Sie entscheiden, ob die Diashow durch , Letterboxen” oder
Beschneiden an die DVD angepasst werden soll.

Rechts wird eine Vorschau angezeigt. Mit den Pfeilsymbolen unter der Vorschau kannen Sie durch alle Dias
navigieren.

Schritt 2 von 4: Ziel auswdéihlen

Geben Sie an, wo der QuickTime-Film gespeichert werden soll. Meist handelt es sich dabei um eine
DV-Datei, welche viel Speicherplatz bendtigt. Diese Datei wird von iDVD bzw. Toast Titanium weiterverar-
beitet. FotoMagico schldgt einen sinnvollen Dateinamen und Ordner vor. Alternativ knnen Sie mit Klick auf
,Wihlen” einen anderen Speicherort festlegen.

Bitte beachten Sie dubei die Anzeige des bendtigten Speicherplatzes.

Falls Sie einen Speicherort mit zu wenig freiem Speicher oder unzureichenden Zugriffsrechten waihlen, zeigt
der Assistent eine Warnmeldung und der , Starten”-Knopf wird deakfiviert.

Schritt 3 von 4: Exportieren

Sobald Sie auf den ,, Starten”-Knopf driicken, beginnt der Exportprozess. Eine Diashow wird in der Regel in
4 Schritten exportiert: Vorbereiten, Audio rendem, Video rendern und Video komprimieren. Ein Fortschritts-
balken informiert Sie Gber den aktuellen Stand der Dinge.

Schritt 4 von 4: Fertigstellen

Die Diashow wurde als DV-Datei exportiert und im zuvor gewdhlten Ordner gespeichert. Nun wird die
DV-Datei im ausgewdihlten DVD-Brennprogramm (iDVD oder Toast Titanium) gedffnet.

Das eigentliche DVD-Brennen Gbernimmt jetzt das Brennprogramm.
| TIPP

Sollte das automatische Offnen der DV-Datei nicht funktionieren, starten Sie das DVD-Brennpro-
gramm manuell und ziehen Sie die DV-Datei vom Finder in das Fenster des Brennprogramms.

Exportieren einer Web-Seite

Nachdem Sie ihre Diashow fertiggestellt haben, kinnen Sie sie auf einer Web-Seite verdffentlichen. Foto-
Magico erzeugt dazu einen QuickTime-Film und bettet ihn in eine Web-Seite ein. Nach dem Export kann
die Web-Seite automatisch auf Ihren .Mac-Account oder einen Web-Server hochgeladen werden.
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Waihlen Sie den Befehl , Bereitstellen (Exportieren)...” aus dem , Ablage”-Mend. Klicken Sie im Assistenten
auf das , Web Film”-Symbol und dann auf den , Fortfahren”-Knopf. Sollten in Ihrer Diashow Bild- oder

Audiodateien fehlen, werden diese jetzt aufgelistet. Dies gilt auch fir DRM-geschiitzte Audiodateien.

TIPP DRM-GESCHUTZTES AUDIOMATERIAL

DRM-geschitzte Audiodateien  kénnen nicht direkt verwendet werden. Indem Sie
DRM-geschitzte Musiktitel zunéchst auf eine Audio-CD brennen und diese erneut in iTunes
importieren, kénnen diese auch fir Diashows verwendet werden, die in einem Web-Film verwen-
det werden sollen. Beachten Sie bitte in jedem Fall die Copyright-Bestimmungen!

Schritt 1 von 6: Optionen wdéhlen

Im ersten Schritt legen Sie GroBe, Bildrate und Qualitiit des exportierten Web-Films fest.

Wenn Sie nur die Breite eingeben, wird die Hohe automatisch berechnet. Wenn Sie umgekehrt nur die
Hahe eingeben, wird die Breite automatisch berechnet. Falls beide Werte eingegeben werden und das Sei-
tenverhdltnis dabei nicht dem Seitenverhdltnis der Diashow entspricht, haben Sie die Option fir , Letterbo-
xen” oder Beschneiden der Diashow.

Bei der Bildrate werden bis zu 60 fps (Bilder pro Sekunde) erlaubt. Bei niedrigen Bildraten ist auBerdem
die Option , Bewegungsunscharfe” verfiigbar.

Schritt 2 von 6: Web-Seite anpassen

Wiihlen Sie im ,, Design”-Popup ein Design fiir die Web-Seite und geben Sie den Text ein, der auf der Seite
erscheinen sol. Rechts wird eine Vorschau der Web-Seite eingeblendet.

Neben den vorgegebenen Designs konnen weitere Designs (mit dem Datei-Suffix ,, fmwebtheme”) instal-
liert werden. Eine ,, fmwebtheme”-Datei kann im Finder mit Doppelklick gedffnet werden. FotoMagico
installiert sie dann im Verzeichnis ,, ~/Application Support/Boinx/FotoMagico/WebThemes”.

Schritt 3 von 6: Ziel auswdéhlen

Legen Sie hier fest, wo der exportierte Film und die Web-Seite gespeichert werden sollen. Alle Dateien wer-
den in einem neuen Ordner abgelegt, dessen Namen Sie wahlen kénnen. FotoMagico schldgt einen sinn-
vollen Namen vor. Alternativ kannen Sie mit Klick auf , Wahlen” einen anderen Speicherort festlegen.

Bitfe beachten Sie dabei die Anzeige des bendtigten Speicherplatzes.

Falls Sie einen Speicherort mit zu wenig freiem Speicher oder unzureichenden Zugriffsrechten wahlen, zeigt
der Assistent eine Warnmeldung und der , Fortfahren”-Knopf wird deakfiviert.

Schritt 4 von 6: Web-Server Upload

Wenn Sie Ihre Webseite automatisch auf den Server laden méchten, kinnen hier die Zugangsdaten einge-
ben. Sie konnen die Web-Seite entweder auf Ihren Mac-Account oder per (S)FTP auf einen Server laden.
Waihlen Sie den Servertyp im ,, Hochladen”-Popup-Menii. Geben Sie dann die Zugangsdaten ein.

Das Uberprifen der Zugangsdaten Gber das Inferet nimmt eventuell einige Zeit in Anspruch.
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Bei erfolgreichem Mac-Login werden Informationen Gber Ihren Account angezeigt (z.B. der noch verfiig-
bare freie Speicherplatz auf Ihrer iDisk).

Schritt 5 von 6: Exportieren

Klicken Sie auf , Starten”, um den Exportprozess zu beginnen. Eine Diashow wird in 5 Schritten exportiert:
Vorbereiten, Audio rendern, Video rendern, Video komprimieren und Web-Seite hochladen.

Schritt 6 von 6: Fertigstellen

Die Diashow wurde exportiert und optional auf den Server geladen. Sie kinnen die Web-Seite mit Klick auf
. Web-Seite besuchen” im Browser dffnen.

Exportieren eines QuickTime-Films

Sie kannen Ihre Diashow in einem beliebigen QuickTime-Filmformat exportieren. Dabei stehen alle Einstel-
lungsméglichkeiten von QuickTime zur Verfigung.

Wahlen Sie , Bereitstellen (Exportieren)...” aus dem , Ablage”-Menii. Klicken Sie auf das Symbol , Quick-
Time Film” und dann auf , Fortfahren”.

| HINWEIS ‘ Exportieren von selbst konfigurierten QuickTime Filmen ist nur in FotoMagico Pro méglich. |

Sollten in Ihrer Diashow Bild- oder Audiodateien fehlen, werden diese jetzt aufgelistet. Dies gilt auch fir
DRM-geschiitzte Audiodateien.

TIPP DRM-GESCHUTZTES AUDIOMATERIAL

DRM-geschitzte Audiodateien kénnen nicht direkt verwendet werden. Indem Sie
DRM-geschitzte Musiktitel zunéichst auf eine Audio-CD brennen und diese erneut in iTunes
importieren, kénnen diese auch fir Diashows verwendet werden, die als QuickTime-Film gespei-
chert werden sollen. Beachten Sie bitte in jedem Fall die Copyright-Bestimmungen!

Schritt 1 von 4: Optionen wdéhlen

Wahlen Sie die GraBe, das Pixelseitenverhdltnis, die Bildrate und die Kompression des exportierten Quick-
Time-Films aus.

Falls Sie nur die Breite oder Hohe eingeben, wird der fehlende Wert automatisch berechnet. Falls beide
Werte eingegeben werden und das Seitenverhdltnis dabei nicht dem der Diashow entspricht, haben Sie die
Option fiir , Letterboxen” oder Beschneiden der Diashow.

Das Vorschauhild zeigt den Effekt der beiden Optionen an.

Wenn Breite und Hohe vorgegeben werden, kinnen Sie zusitzlich das Pixelseitenverhdltnis festlegen. Dies
ist notwendig, wenn der QuickTime-Film in einem Videoschnittprogramm weiterverarbeitet werden soll.
Videoformate verwenden oftmals nicht-quadratische Pixel.

Bildraten bis zu 60fps (Bilder pro Sekunde) werden unterstiitzt. Die Option , Bewegungsunscharfe” ist nur

bei niedrigen Bildraten verfiigbar. Mit Bewegungsunschirfe sehen Animationen flissiger aus, aber die Ren-
derzeiten sind dramatisch linger.
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Klicken Sie auf , Anpassen...”, um die QuickTime-Kompression einzustellen. Bitte beachten Sie, dass das

manuelle Konfigurieren von QuickTime einiges Vorwissen erfordert, um gute Ergebnisse zu erzielen!

TIPP QUICKTIME-EINSTELLUNGEN

Wenn Sie gute Einstellungen gefunden haben, kénnen Sie diese fir ein spétere Verwendung
abspeichern. Wéhlen Sie dazu den Befehl ,Einstellungen sichern...” aus dem Einstellun-
gen-Popup-Meni. Geben Sie den Einstellungen einen Namen und klicken Sie auf ,Sichern”. Ab
jetzt kénnen Sie diese Einstellungen aus dem Popup-Meni aufrufen.

Schritt 2 von 4: Ziel auswdéihlen

Nun missen Sie bestimmen, wo der exportierte Film gespeichert werden soll. FotoMagico schldgt einen
sinnvollen Dateinamen und Zielordner vor. Sollten Sie den Vorschlag jedoch éndern wollen, Klicken Sie auf
den , Wahlen..."-Knopf.

Bitte beachten Sie dabei die Anzeige des bendtigten Speicherplatzes.

Falls Sie einen Speicherort mit zu wenig freiem Speicher oder unzureichenden Zugriffsrechten waihlen, zeigt
der Assistent eine Warnmeldung und der , Starten”-Knopf wird deaktiviert.

Schritt 3 von 4: Exportieren

Sobald Sie auf den ,, Starten”-Knopf driicken, beginnt der Exportprozess. Eine Diashow wird in 4 Schritten
exportiert: Vorbereiten, Audio rendern, Video rendern und Video komprimieren. Ein Fortschrittshalken infor-
miert Sie Gber den aktuellen Status.

Schritt 4 von 4: Fertigstellen

Die Diashow wurde als QuickTime-Film exportiert. Sie konnen diesen im QuickTime-Player oder anderen
Videoprogrammen (iMovie, Final Cut Pro) weiter bearbeifen. Klicken Sie auf den Knopf ,Im Quick-
Time-Player dffnen”, um den Film anzuschauen. Mit ,Im Finder anzeigen” wird der Ordner gedffnet, in
dem Sie den Film gespeichert haben.

TIPP Mit den passenden Einstellungen kénnen Sie QuickTime-Filme auch verwenden, um mit iDVD,
Toast Titanium oder DVD Studio Pro eine DVD zu brennen. Ziehen Sie den QuickTime-Film dazu
in das Fenster des DVD-Brennprogramms.
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