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Kapitel I: Einfuhrung

Willkommen.

Beim Drehbuchschreiben geht es doch um das Schreiben an sich, o-
der? Bei der Entwicklung von Montage haben wir deshalb darauf ge-
achtet, dass Sie lhrer Kreativitat freien Lauf lassen kénnen. Mit der ein-
fachen Benutzeroberflache und intuitiven, aber trotzdem leistungsfahi-
gen Funktionen ist es einfach, Drehblcher zu erstellen, zu bearbeiten
und zu organisieren.

Wenn lhr Drehbuch fertig ist, kbnnen Sie mit Montage Anfragen, Sy-
nopsen und Drehbuicher einreichen, verfolgen und an lhre Kontakte
senden, da Montage Apples Adressbuch unterstitzt.

In diesem Benutzerhandbuch finden Sie Schritt-fur-Schritt-Anleitungen,
die Ihnen helfen, in Montage einfach Drehbucher zu erstellen. Das
Drehbuch zu schreiben — das ist Ihr Job ...

In diesem Kapitel:

Die Philosophie von Montage
Installation und der erste Start
Registrierung

Nach Aktualisierungen suchen

Systemanforderungen und
Hilfe bei Problemen

Notizen



Die Philosophie von Montage

Die Philosophie, die hinter Montage steckt, setzt sich aus mehreren Ideen Mac-OS-X-Technologien in
zusammen: Montage

- Eine attraktive und intuitive Benutzeroberflache

- Text, der sowohl auf dem Bildschirm als auch ausgedruckt schén aus- w Universal Binary

sieht
Universal

- Die Organisation des Schreibprozesses von der Recherche bis zum
endgultigen Text

. Eine mehrdimensionale Sicht auf Ihr Drehbuch @ Spotlight

« Intelligente Ansichten, mit denen Sie Ihr Drehbuch filtern kénnen

- Die Mdglichkeit, Drehbiicher aus dem Finder heraus mit Spotlight . Applescript
durchsuchen zu kdénnen 5

- Hilfen fiir den Benutzer, sich auf das Schreiben zu konzentrieren

. Einfache Ubermittelung des Drehbuchs an Ihre Adressbuch-Kontakte Adressbuch



Szenen

Die Bausteine eines Drehbuchs. Jede Szene enthélt nicht nur den Text der Szene, son-
dern hat auch einen Titel, einen Status, Notizen, Anmerkungen, eine Liste der Figuren,
die in der Szene mitwirken, Orte, ein Anfangs- und ein Enddatum. Alle diese zusétzli-
chen Informationen helfen Ihnen, ein besseres Drehbuch zu schreiben; auBerdem kén-
nen Sie anhand dieser Informationen das Drehbuch mit intelligenten Ansichten filtern.

Gliederung

Die Gliederung, die sich bei jeder Anderung live aktualisiert, ist eines der Hauptkonzepte
hinter Montage. Damit haben Sie die Méglichkeit, Ihr Drehbuch schnell zu &ndern. Wenn
Sie eine Figur oder einen Ort veréandern, wird automatisch alles im Drehbuch angepasst.
Die Abfolge der Szenen kénnen Sie ganz einfach andern: per Drag and Drop (»Ziehen
und Ablegen«).

Intelligente Ansichten

Mit intelligente Ansichten kénnen Sie Eintrage einer Ansicht nach Suchkriterien, die Sie
festlegen, filtern und ordnen. Die meisten Drehbuch-Programme sind starr: Ein Dreh-
buch beginnt mit »AUFBLENDE:« und schreitet in einer geraden Linie fort zu »AB-
BLENDE:«. Intelligente Ansichten veréndern die Art, wie Sie Ihr Drehbuch sehen, grund-
legend, da Sie jetzt Teile des Skripts ohne Rucksicht auf ihre Position im Drehbuch be-
trachten kdnnen.

Ganzer Bildschirm

Beim Schreiben wird man oft gestért; bei so vielen Dingen auf dem Bild-
schirm wandern lhre Augen schnell zu einer E-Mail oder einem hipfen-
dem Dock-lcon. Wenn Sie im Modus »Ganzer Bildschirm« arbeiten,
nimmt das Drehbuch den ganzen Bildschirm ein, sodass Sie ohne St6-
rungen schreiben kénnen.

Bl Drehbuch

=l

e Gliederung
2L Figuren
I Orte

L] Recherche
¢ Aufgaben
Kontakte
|« Anfragen
&’ Synopsis
Titelblatt



Installation und der erste Start

Um Montage zu installieren, gehen Sie wiefolgt vor:

© Mounten Sie das Disk-Image per Doppelklick auf die
Montage.dmg-Datei im Finder.

O Zichen Sie das Montage-lcon per Drag and drop auf den Programme-
Ordner in der Seitenleiste. Montage wird dann auf lhre Festplatte ko-
piert.

© Nach dem Kopiervorgang kénnen Sie anfangen, Montage zu benut-
zen.

O starten Sie Montage, indem Sie in Ihren Programme-Ordner gehen
und dort das Montage-lcon doppelklicken.

® 00

e

L] ]

¥ GERATE

Mehli-MacBook

| Macintosh HD
£l iDisk

» FREIGABEN

¥ ORTE
=3 Schreibtisch
¢N Andreas

7% Programme

N
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E Filme




Registrierung

Um Montage zu registrieren, gehen Sie
wiefolgt vor:

« Wenn Sie Montage das erste Mal star-
ten, werden Sie aufgefordert, die Soft-
ware zu registrieren oder zu kaufen.

- Klicken Sie auf »Jetzt kaufen<, um 5 I\
Montage im Shop von Application Sys-
tems Heidelberg zu kaufen, wenn Sie

noch keine Lizenz haben. SCREENWRlTlNG FOR MAC OS X

- Klicken Sie auf »Registrieren«, um lhre
Seriennummer einzugeben.

- Klicken Sie auf »Noch nicht«, um die

Software weiterhin im Test-Modus zu Danke, dass Sie Montage ausprobieren. Wenn Sie auch nach der 30-tigigen
benutzen Testperiode alle Funktionen von Montage nutzen wollen, klicken Sie auf »jetzt
kaufen«.
Beachten Sie: Der Test-Zeitraum umfasst :
30 aufeinanderfolgende Tage. Nach dem Noch 29 Tage zum Testen von Montage
Test-Zeitraum mUssen Sie eine Lizenz
kaufen, wenn Sie Montage weiterver- + \1’\[)\|\” R ( Registrieren ) ( Noch nicht ) € Jetzt kaufen )
wenden wollen. - B ——— ’ : p.




So registrieren Sie Montage (Fortsetzung):

© Kiicken Sie auf den »Registrieren«-Button (siehe
vorherige Seite).

O Geben Sie Ihre Seriennummer ein. Diese befindet
sich entweder auf der Rlckseite der CD-Verpa-

ckung oder in einer E-Mail.

© Kiicken Sie auf »OK<«, wenn Sie fertig sind.

Beachten Sie: Die Seriennummer ist in diesem Format:
MG XXX -XX-XXX-XXXXXX-XXXXXXXX
Tipp: Ihre Seriennummer finden Sie auch in den Einstellungen

unter dem Reiter »Allgemein«. Weitere Hilfe finden Sie auf der
Homepage von Application Systems Heidelberg unter:

http://www.application-systems.de/montage/

MONTFAGE

SCREENWRITING FOR MaAac OS X

Seriennummer eingeben

4 MARINER

N
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Nach Aktualisierungen suchen

Wenn Montage startet, sucht es automatisch nach Aktualisierun-
gen, wenn Sie das einstellen:

© Beim ersten Starten erscheint ein Dialog.

O wanhlen Sie, ob Sie ein anonymes Systemprofil mitsenden
mochten. Klicken Sie auf »Mehr Informationen tber Ihr anony-
mes Systemprofil«, um zu sehen, welche Informationen Uber Ihr
System gesendet werden. (Siehe néachste Seite)

© Kiicken Sie auf den »Ja«-Button. Ab jetzt Uberpruft Montage bei
jedem Start, ob Aktualisierungen verflgbar sind.

0 Wenn eine Aktualisierung verfligbar ist, erscheint ein Dialog,
der Sie dartber informiert.

Beachten Sie: Sie kénnen jederzeit manuell nach Aktualisierungen
suchen: Klicken Sie im Ment »Montage« auf »Nach Aktualisie-
rungen suchen ...«

Beim Programmstart nach Updates suchen?

Mochten Sie, dass Montage beim Start nach
Aktualisierungen sucht? Wenn nicht, kénnen Sie auch
manuell vom Programmmeni aus nach
Aktualisierungen suchen.

M Anonymes Systemprofil mitschicken

p Mehr Informationen Uber lhr anonymes Systemprofil

(" Nein \(

Ja

Sie sind auf dem neuesten Stand!

Montage 1.5.1 ist die aktuellste Version.




Wenn Montage per Internet nach Aktualisierungen sucht, kon-
nen (optional) anonyme Informationen tber Ihr System an Mari-
ner Software gesendet werden. Diese Informationen werden be-
nutzt, um herauszufinden, welche Macs unsere Kunden nutzen,
sodass wir unsere Software besser an die Hardware anpassen
kdénnen.

Wir beachten Ihr Recht auf Datenschutz und benutzen diese In-
formationen in keiner Weise, um Sie zu identifizieren oder um
etwas anderes herauszufinden als Ihre Hardware und |Ihr Be-
triebssystem.

0 Starten Sie Montage. Ein Dialog erscheint, der Sie fragt, ob
Sie Uberhaupt nach Aktualisierungen suchen wollen und
wenn ja, ob Sie Ihre anonymen Systeminformationen mit-
senden wollen.

(2] Setzen Sie ein Hakchen vor » Anonymes Systemprofil mit-
schicken« und klicken Sie auf die »Ja«-Schaltflache.

Beim Programmstart nach Updates suchen?

Mochten Sie, dass Montage beim Start nach
Aktualisierungen sucht? Wenn nicht, kénnen Sie auch
manuell vom Programmmeni aus nach
Aktualisierungen suchen.

[21 Ancnymes Systemprofil mitschicken

¥ Mehr Informationen Uber Ihr anonymes Systemprofil

Anonyme Systemprofile helfen, unsere zukiinftige Entwicklungs-
arbeit zu planen. Bei Fragen kdnnen Sie uns gerne kontaktieren.

Diese Informationen werden gesendet:

OS Version 10.5.5

CPU Type Intel

CPU Subtype Intel

Mac Model MacBook4,1
Number of CPUs 2

Preferred Language de

Application Name
Application Version

OV e e md SRR LN

Montage.app
2l 5

AN

[Nein\_( Ja )




Systemanforderungen und Hilfe bei Problemen

Hardware- und Softwareanforderungen

Um Montage benutzen zu kénnen, bendtigen Sie:

- mindestens 128 MB (Megabyte) verfligbaren Arbeitsspeicher
- mindestens 100 MB freien Festplattenplatz

« Mac OS X 10.3.9 oder neuer

Hilfe bei Problemen

Wenn Sie Fragen zu Montage haben, versuchen Sie, in diesem Benutzerhandbuch
Antworten zu finden. Sie kdnnen auch auf die englische FAQ-Seite (FAQ = Frequently
Asked Questions, auf deutsch: h&aufig gestellte Fragen) gehen:

http:/marinersoftware.com/sitepage.php?page=24.

Sie kénnen ebenfalls das englischsprachige Online-Forum besuchen:

http://marinersoftware.com/forum/.

Wenn Sie trotzdem noch keine Antwort gefunden haben, kénnen Sie Application Sys-
tems Heidelberg kontaktieren. Die Kontaktangaben finden Sie auf der zweiten Seite die-
ses Benutzerhandbuches.

Fur Aktualisierungen, Tipps und
Tricks, Informationen Uber
andere Mariner-Produkte,
Rabattaktionen und den Mariner-
Newsletter besuchen Sie die
Webseite unter:

http://marinersoftware.com



http://marinersoftware.com/sitepage.php?page=24
http://marinersoftware.com/sitepage.php?page=24
http://marinersoftware.com/forum/
http://marinersoftware.com/forum/
http://marinersoftware.com
http://marinersoftware.com

Montage-Notizen

Notizen

Bevor Sie Montage nutzen, sollten Sie tber Grundkenntnisse von Mac
OS X verfugen. Sie sollten wissen, wie man klickt, doppelklickt, wie Drag
and drop funktioniert und wie man Meni-Befehle auswahlt. Sie sollten
auch verstehen, wie man mit Dialog-Boxen umgeht, wie man Fenster in
der GréBe verandert und wie man die Zwischenablage benutzt. Wenn Sie
mit diesen oder anderen grundlegenden Mac-Funktionen oder -Begriffen
nicht vertraut sind, befassen Sie sich mit der Mac-Hilfe auf lhrem Compu-
ter.

Fehler
Wenn Sie irgendwelche Bugs oder Fehler im Programm finden, senden
Sie bitte eine englische E-Mail an support@marinersoftware.com.

Bei Abstlrzen des Programms ist es hilfreich zu wissen, welche Version
von Montage Sie benutzen, welche Betriebssystemversion Sie haben und
die Art von Mac, bei der das Problem auftritt.

Danke

Ein groBes Dankeschén an alle, die geholfen haben, dieses Produkt zu
verbessern mit Vorschlagen, Informationen und Bug-Reports.


mailto:support@marinersoftware.com
mailto:support@marinersoftware.com

Kapitel 2: Mit einem Drehbuch beginnen

Drehbijcher enthalten Szenen, Figuren, Orte, Recherche-Eintréage,

Aufgaben, Anfrage-Briefe und eine Synopsis. Montage stellt mehrere
Ansichten zur Verfigung, um Ihnen beim Schreibprozess zu helfen.

Das Konzept hinter Montage besteht darin, dass Sie Ihr Drehbuch so-
wohl in den voreingestellten Ansichten ansehen kénnen als auch in |h-
ren eigenen »intelligenten« Ansichten.

Erstellen Sie lhr Drehbuch, indem Sie die Live-Gliederung benutzen,
versehen Sie Szenen mit einem Schllisselwort und erstellen Sie dann
eine intelligente Ansicht, um lhren Blick auf das Drehbuch zu veréandern.

In diesem Kapitel wird Ihnen gezeigt, wie Sie mit Ihrem Drehbuch be-
ginnen und wie Sie die Ansichten in Montage benutzen, sodass Sie |h-
nen beim Schreibprozess behilflich sind.

In diesem Kapitel:

Ein Drehbuch erstellen
Ein Drehbuch importieren

Ein Final-Draft®-Drehbuch
importieren

Ein Text- oder RTF-Drehbuch
importieren



Ein Drehbuch erstellen

Um ein neues Drehbuch zu erstellen, gehen
Sie wiefolgt vor:

© wahlen Sie aus dem Menti »Ablage«
den Eintrag »Neu« (cmd+N). Die Vorla-
gen fur Drehbucher werden angezeigt.

@ wahlen Sie eine Vorlage und klicken Sie
auf »OK« oder driicken Sie Enter.

Beachten Sie: Ihr Drehbuch ist leer und noch
nicht gesichert. Der Titel ist »Ohne Titel«, bis
Sie die Datei auf der Festplatte sichern.

Beachten Sie: Siehe Kapitel 19 »Vorlagen
und Stile« ftir mehr Informationen tber die
Standard-Vorlagen von Montage.

D00

Sichern @ Hinzufugen Loschen

Ohne Titel

= B I U A

Fett Kursiv Unterstreichen GroRbuchstaben

=

. Szene teilen Schliisselwort hinzufiigen

>

Bitte wahlen Sie eine Vorlage fur |hr Drehbuch

BBC Film

B|B|C] |
d
Schlussel

BBC Sitcom (mit Farbkennze...

Drehbuch

"1 Immer diese Vorlage benutzen

BEE

BBC Sitcom

Drehbuch (Cole & Haag)

( Abbrechen \E oK )

|




Ein Drehbuch importieren » BEVIEGEE Bearbeiten  Darstellung

Um ein Drehbuch zu importieren, gehen Sie wiefolgt vor: C Neu #N
Neu aus Vorlage =
(1 Waéhlen Sie aus dem Menu »Ablage« den Eintrag »Importieren ...«. Vorlagen verwalten ...
Ein Offnen-Dialog erscheint. 1 Offnen 0 U
- Benutzte Dokumente

>

0 Navigieren Sie zu der Datei, die Sie importieren wollen, und klicken

Sie auf »Offnenx. Importieren ...

Gl Exportieren ...
Fig
Ot Dokumenteigenschaften ...

© Ein neues Dokument-Fenster &ffnet sich mit den Inhalten der ausge-
wahlten Datei.

Beachten Sie: Sie kénnen Drehblicher importieren, die als Rich Text For-

mat (.rtf), Final Draft® Document (.fdr) oder Final Draft® Template (.fdt Re -

Vo,,,-égeﬁ_ (1) plate (-fat) AL SchlieBen #EW
, _ , ke Sichern 38S

Beachten Sie: Aus Final Draft® Dokumenten sollten alle Szenen, Figuren, -

Orte und Stile tibernommen werden. Wenn Sie reinen Text oder RTF-Da- Ar Sichern untern ... {85

teien importieren, versucht Montage, Ihr Drehbuch richtig zu formatieren. Sy Als Vorlage sichern ...

Dabei miissen Sie méglicherweise per Hand Anderungen vornehmen.

Papierformat ... 3P
Drucken ... 3P




Ein Final-Draft®-Drehbuch im-
portieren

Es gibt zwei Optionen, wenn Sie eine Final-Draft®-Datei impor-
tieren: Sie kénnen eine bestehende Montage-Vorlage benutzen
oder die Stile aus Final Draft® tbernehmen. Wenn Sie die Da-
tei mit einer Montage-Vorlage 6ffnen, verandert sich die Forma-
tierung des Drehbuchs gemaB den Stil-Einstellungen der Vor-
lage.

So kénnen Sie den Text und die Formatierungen aus einer Fi-
nal-Draft®-Datei importieren:

O Kiicken Sie auf Ablage—Importieren ... Ein Fenster er-
scheint.

0 Navigieren Sie zur Datei, wahlen Sie sie aus und klicken
Sie auf »Offnen«.

Ein Dialog erscheint und Sie werden gefragt, ob Sie die
Stil-Informationen importieren wollen.

© Kiicken Sie auf »Importieren«.

Die Datei wird in Montage gedffnet und die Stile und Formatie-
rungen sollten die gleichen sein wie in Final Draft®.

OO0 Script importieren

= m J | (2] Downloads

=
a ] Q suchen

(<> ][22

4 schreibti... ©

1,31 Program...

("l Dokume...

E Filme >
& Ohne Titel | |
[ Dom-Re... * | |y
& Homepage * L I
(1 Crhula X

Vorlage verwenden:

| BBC Drama

“4

(" Abbrechen ) ( Offnen

) 4

Stile importieren?

Mdchten Sie Stil-Information von diesem Dokument
importieren oder mochten Sie fiir Ihre Vorlage die
Montage-Grundeinstellung benutzen?

( Importieren ) ( Standard )




Montage importiert den Text des
Drehbuchs zusammen mit der Forma- e —
tierung und den Stilen. So kénnen Sie

schnell mit dem Arbeiten beginnen. sl L Ut T L
- || Drehbuch

Ohne Titel 2

Es gibt allerdings einige Dinge, die ak-
tuell noch nicht aus Final-Draft®-Da-
teien lbernommen werden:

&= Gliederung
A8 Figuren

Orte vage
Recherche

« Szenennummern @ Aufgaben “£100 2.M. - #:00 2.M.7
[El Kontakte

- Stimmanweisungen [& Anfragen ACT ONE
[£7 Synopsis

« Infos zur Zusammenarbeit B Titelblatt FADE IN:

HIGH-TECH CONTROL ROOM

Zeilenabstand-Einstellungen

START ON TECHNICIAN, sitting at a computer terminal. He's
sweating and nerwvous. He types furicusly.

- Gesperrte Seitennummern

0.5., we HEAR two men arguing.

BOB (0.5.)

« Gesperrte Szenennummern
Arguing dialoguel

ARTHUR (C.S.)
— More arguing dialoguel
Schliisselworter [

Schlisselworter

As CAMERA ADIUSTS TO:

THE TWO MEN

- Korrektur-Informationen

BOB and ARTHUR. Bob is tall and slender, Arthur is short and
chubby.

« Textstile wie kursiv oder fett

CN BCB

. Farbiger TeXt He gives Arthur a dirty lock and hands him a file folder.
N~

CAMERA ADIUSTS TO: |4
v

non
TR I Qr Seite 4 von 4 Einstellung v -»:[Einstellung] <Z:[Aktion]




Ein Text- oder RTF-Dreh-
buch importieren

Drehbiicher in Textform gibt es im Internet im Uber-
fluss. Ein Textformat-Beispiel ist RTF, was fir Rich Text
Format, also Text mit Formatierungen, steht. RTF-Da-
teien kbnnen Stilvorlagen verwenden, um Lineal-Ein-
stellungen festzulegen, sodass Sie keine langen Rei-
hen von Tabstopps oder Leerzeichen haben. RTF ist
das Standard-Austauschformat zwischen Drehbuchau-
toren in aller Welt.

Um ein Text- oder RTF-Drehbuch zu importieren, ge-
hen Sie wiefolgt vor:

O Kiicken Sie auf Ablage—Importieren ... Ein Fenster
erscheint.

(2] Navigieren Sie zu der Datei und wéhlen Sie sie
aus.

© wanhlen Sie eine Vorlage, nach deren Stil-Einstel-
lungen Sie das Drehbuch formatieren wollen.

O Kiicken Sie auf »Offnen.

OO0 Script importieren
(< »] (38 = |m) ': (] Downloads W (Q suchen b
Mehli-M...
| Macinto... —
El iDisk
™~
FREIGABEN
£ Andr... & A
v _RTF_| [
ORTE {dr / |
B Schreibti... v (e <>

Vorlage verwenden:

9 | BBC Drama ]
( Abbrechen ) ﬂ Offnen )

Beachten Sie: Wéhrend des Import-Vorgangs versucht Montage, Ihr
Drehbuch richtig zu formatieren, indem die Stilvorlagen aus dem RTF un-
tersucht werden bzw. die Abstdnde, Tabstopps und Absétze in Textdatei-

en.



Das Drehbuch wird importiert und ein neues
Dokument-Fenster erscheint.

Tipp: Wenn Sie ein Drehbuch aus einer Textda- @l = .
tei importieren, machen Vorlagen mit Stilen in e
verschiedenen Farben es Ihnen leichter, Fehler 3¢ ;;r::‘"g
in der Formatierung zu finden. e
Recherche
5@ Aufgaben
. Kontakte #:00 2.M. - #:00 7.M.
[ Anfragen

[£ Synopsis
E Titelblatt

FADE IN:
HIGH-TECH CONTROL ROQM

START ON TECHNICIAN, sitting at a computer terminal. Hes
sweating and nervous. He types furicusly.

0.S5., we HEAR two men arguing.
DOB (C.S.)
Arguing dialogue!l
= ARTHUR (0.S.)
Schlisselworter More arquing dialoguel
As CAMERA ADJUSTS TO:

THE TWO MEN

BOB and ARTHUR. Bob is tall and slender, Arthur is short and
chubby.

ON BoB
He gives Arthur a dirty look and hands him a file folder.

CAMERA ADJUSTS TO:
BOB

Q- [ Seite 4 von 4 Figur v [ -+:[Parenthese] </:[Dialog]




Kapitel 3: Arbeiten mit Drehbiichern

Wenn Sie an Ihrem Drehbuch arbeiten, gibt es einige Dinge, die Sie
beherrschen sollten: die verschiedenen Ansichten zum Beispiel und wie
man das Tab-Return-System benutzt. Mit dem Tab-Return-System wer-
den hé&ufig vorkommende Textbausteine automatisch vervollstandigt
und Ihr Text wird automatisch richtig formatiert.

Es gibt auch einige Funktionen in Montage, die nicht direkt etwas mit
dem Schreiben zu tun haben: Wie man Schlisselwérter vergibt, das
Drehbuch mittels intelligenten Ansichten anpasst und wie man das
Skript durchsucht, sollte ziemlich leicht zu lernen sein.

In diesem Kapitel:

Ansichten

Ansichten hinzufiigen und
entfernen

Das Tab-Return-System
benutzen

Schlusselworter vergeben
Ein Drehbuch durchsuchen

Eine Suche als intelligente
Ansicht sichern

Suchen in einem Drehbuch




Ansichten

In der Quellenliste links im Dokument-Fenster sehen Sie alle Ansichten. Eintréage in
dieser Liste kbnnen ausgewahlt, neu angeordnet und entfernt werden. Sie kénnen
auch neue hinzufligen.

Die Ansichten in der Quellenliste sind spezifisch fur jedes Dokument; Sie kénnen Sie
einfach per Drag and drop neu anordnen.

Hier ist eine Liste der Standard-Ansichten:

4L Figuren
« Drehbuch Orte
. Szenen L] Recherche
_ ¢ Aufgaben
- Gliederung B Kontakte
- Figuren | Anfragen
& Synopsis
+ Orte = Titelblatt
- Recherche
« Aufgaben
« Kontakte
- Anfragen Beachten Sie: Neue Ansichten werden am unteren Ende der Liste

hinzugefugt.

Synopsis (Zusammenfassung)

® 00

W el B

Sichern  Hinzufligen Loschen

Bl Drehbuch

B Szener

&= Gliederung

Tipp: Andern Sie die Reihenfolge der Ansichten so, dass sie lhrem
Titelblatt Arbeitsablauf entspricht oder der Haufigkeit, in der Sie sie benutzen!




Ansichten hinzufiugen und entfernen

Um eine Ansicht hinzuzufligen oder zu entfernen benutzen Sie das Akti-
ons-MendU, indem Sie auf das Radchen am unteren Rand der Quellenliste
klicken (Siehe Screenshot rechts).

Wenn Sie »Ansicht hinzufligen« auswahlen, wird ein Dialog angezeigt, in

dem Sie auswahlen kdnnen, welcher Typ von Ansicht hinzugefligt werden
soll:

Neue Ansicht ist vom Typ:

A

' Anfragen o

/_Abbrechen_\ ( OK \

Wabhlen Sie einfach den gewiinschten Typen aus und klicken Sie auf
»OK«. Anders als bei intelligenten Ansichten kénnen Sie von »normalen«
Ansichten nur eine pro Typ haben.

Um eine Ansicht zu entfernen, wéahlen Sie sie zuerst in der Liste aus
und wahlen Sie dann »Ansicht entfernen« aus dem Aktions-Men(.
Montage fragt noch einmal nach, ob Sie die Ansicht wirklich entfernen
wollen (siehe Screenshot rechts). Wenn ja, klicken Sie auf »Ja«.

+¢-ﬂ

Intelligente Ansicht hinzuflgen ...
Intelligente Ansicht bearbeiten ...

Ansicht entfernen

Remove View?

Are you sure you want to remowve Contacts? The data
will be permanently removed.

-._; Yes ;,- ( No )

4

r_



Das Tab-Return-System benutzen

Das Tab-Return-System hilft Innen, dass Sie Ihre Hande nicht von der
Tastatur nehmen mussen fur Formatierungen und Stile. Jeder Stil hat ei-
ne Einstellung, die festlegt, welcher Stil als ndchstes kommt, wenn Sie
auf die Return(Enter)-Taste drlicken. Per Tabstopp wechseln Sie zu ei-
nem anderen Stil.

0 Waéhlen Sie die Szenen-Ansicht aus der Quellenliste aus:
=]| Szenen

O Kiicken Sie in die Szene, sodass Sie darin tippen kdnnen.

Beachten Sie: Der erste Stil in einer Szene ist die Szeneniiberschrift.
Wenn Sie mehrere Szenentiberschriften in einer Szene haben wollen,
kénnen Sie dies in den Einstellungen unter dem Reiter »Editor« er-
lauben.

Die Auto-Vervollstédndigung schléagt Ihnen passende Begriffe vor:

(3 Tippen Sie »in« ein und warten Sie kurz. Ein Menu erscheint.

0 Dricken Sie die Tabulator-Taste, um die aktuelle Wahl »INT.« zu ak-
zeptieren.

Tipp: Benutzen Sie die Pfeiltasten, um einen anderen Eintrag aus dem

Meni auszuwéhlen, und dann die Tabulator-Taste. Driicken Sie Escape,
um das Menli zu schlieBen.

(5 ) Tippen Sie den Ort der Szene ein.

Beachten Sie: Der Ort wird automatisch zur Orte-Ansicht hinzugeftigt und
dort als Eintrag erstellt.

©

1
INT.
INT./EXT.



(6] Tippen Sie nach dem Ort ein Leerzeichen, einen
Strich (»-«) und wieder ein Leerzeichen, damit
Montage weil3, dass jetzt die Zeit der Szene
kommt. Tippen Sie beispielsweise »ta«, und ein G
Menl mit dem Eintrag »TAG« erscheint.

@ Driicken Sie Enter, um »TAG« zu akzeptieren.
Der Cursor wird automatisch in die néchste Zeile
gesetzt, und der Stil wird auf »Aktion« gesetzt.

0 Schreiben Sie eine Aktion, oder driicken Sie die
Tabulator-Taste um zu einem anderen Stil zu
wechseln.

Tipp: Viele der Stile verhalten sich extra so, dass Sie Ihr Drehbuch
schneller nach Industrie-Normen formatieren kénnen. Die Stile werden
von der Vorlage, die Sie ausgewéhlt haben, bestimmt; Sie kénnen sie a-
ber unter Format— Stile bearbeiten ... verdndern.

INT. DER EIFELTURM - T
TAG



Der »Vervollstéandigen«-Reiter in den Dokument-Eigenschaften bestimmt,
welche Vorschléage zur Vervollstandigung gemacht werden. So kénnen
Sie lhre eigenen Begriffe hinzufligen:

Stile  Drucken ' Vervollstindigen |

© Winhlen Sie aus dem Mend, welcher Art Ihr Begriff entspricht.

. Drehorte 0 '_ Drehorte 3 .

- Ubergénge

INT.
. Zeiten EXT.
0 Klicken Sie auf die »+«-Schaltflache unterhalb der Liste, um einen INT./EXT.

neuen Eintrag hinzuzufigen.
© Geben Sie den Namen des Eintrags ein.

0 Klicken Sie auf »SchlieBen«, wenn Sie fertig sind.

Eintrdge in dieser Liste werden fur die Vervollstdndigung genutzt.




Standard-Drehorte:

« INT.
- EXT.
- INT./EXT.

Standard-Uberginge:

« SCHNITT AUF:

- EINBLENDE.

- AUSBLENDE.

- AUSBLENDE AUF:

- UBERBLENDEN AUF:
- ZURUCK AUF:

- MATCH CUT AUF:

- BILDSPRUNG AUF:

- SCHWARZBLENDE.

Standard-Zeiten:

- TAG

« NACHT

« NACHMITTAG

- MORGEN

- ABEND

- SPATER

- ETWAS SPATER

- UNUNTERBROCHEN
- AM NACHSTEN TAG

4a»

| Zeiten J

TAG

NACHT
NACHMITTAGC
MORGEN

ABEND

SPATER

ETWAS SPATER
UNUNTERBROCHEN
AM NACHSTEN TAG

' Uberginge s

SCHNITT AUF:

EINBLENDE.
AUSBLENDE.
AUSBLENDE AUF:
UBERBLENDEN AUF:
ZURUCK AUF:
MATCH CUT AUF:
BILDSPRUNG AUF:
SCHWARZBLENDE.




Schlusselworter vergeben

Mit Schlisselwértern kénnen Sie Objekte kennzeichnen, sodass Sie sie
in intelligente Ansichten miteinbeziehen kénnen. Sie kénnen Ihre eigenen
Schlusselwdrter erstellen; diese sind dann entweder flr alle oder nur far
das aktuelle Drehbuch verfugbar. So kbnnen Sie Schlisselwdrter fir alle

lhre Drehbucher erstellen:

© wanhlen Sie aus dem Mend »Montage«
den Eintrag »Einstellungen ...«
(cmd+Komma). Ein Fenster erscheint.

6 Wahlen Sie »SchllUsselworter« oben im
Fenster aus.

© Kiicken Sie auf die »+«-Schaltflache,
um ein neues Schllisselwort zu erstel-
len.

®e0o Einstellungen )

Hauptfigur
Nebenfigur
Kostime
Make-up
Fertig

Benotigt Arbeit

Noch nicht angefangen

Diese Schlisselworter sind in allen Dokumenten verflgbar




So kénnen Sie Schllsselworter erstellen, die nur fur das aktuelle
Dokument verfligbar sind, und sie dann an ein Objekt vergeben:

© wanhlen Sie eine Szene, eine Figur, einen Ort, eine Aufgabe o-
der ein anderes Objekt aus.

O Kiicken Sie auf »Schliisselwort hinzufigen« in der Symbolleiste:

aD

Schlusselwort hinzufligen

Ein neues Schllisselwort erscheint in der Liste links unten im
Fenster.

9 Geben Sie einen Namen flr das Schliisselwort ein und klicken

Sie irgendwo auBerhalb des Textfelds. Sie haben jetzt ein
Schlusselwort erstellt und dem aktuellen Objekt hinzugefugt.

Beachten Sie: Wenn Sie Schltisselwérter so erstellen wie oben be-
schrieben, sind sie nur fir das aktuelle Dokument verfligbar, nicht
ftiir andere Drehbticher. Um Schliisselworter zu erstellen, die in al-
len Dokumenten verfligbar sind, gehen Sie zur vorherigen Seite.

Schlisselworter
Leider misslungen

©

v




Ein Drehbuch durchsuchen

So kénnen Sie in lhrem Drehbuch suchen:

© Kiicken Sie auf den Eintrag »Drehbuch« in der Quellenliste:

Bl Drehbuch
D
@ Kiicken Sie in das Suchfeld in der Symbolleiste, tippen Sie den Text
ein, nach dem Sie suchen wollen, und driicken Sie Enter, um die Su- "Q Suchen ’
che zu starten. Der erste Fund im Text wird markiert.
Suchen
AuBerdem gibt es mehrere Suchoptionen unter Bearbeiten— Suchen:
hen ... = F
Suchen ... = cmad+ Suchen ... 8F
Weitersuchen (vorwarts) = cmd+G Weitersuchen (vorwarts) ¥C
Weitersuchen (riickwarts) = Shift+rcmd+G Weitersuchen (rickwadrts) ig: e
Auswahl suchen 3bE
Auswahl suchen = cmd+E .
Auswahl anzeigen )

Auswahl anzeigen = cmd+J



Eine Suche als intelligente Ansicht sichern

Um eine Suche als intelligente Ansicht zu sichern, gehen Sie wiefolgt vor:

© Winhlen Sie eine Ansicht aus der Quellenliste, wie zum Beispiel

»Drehbuch«, aus: Eﬂ Drehbuch
o . . v . . 8.0.0 Intelligente Ansicht
Driicken Sie cmd+F oder wahlen Sie Bearbei- Oliver]
ten—Suchen—Suchen ... aus. Ein Fenster erscheint. b
Ansicht:
© Kiicken Sie auf die »+«-Schaltflache, um ein Kriterium Eintrage entsprechen [ allen [ der folgenden Kriterien:
hlnzpzufugen. Wabhlen Sie die. Bedingungen aus den Bguren 78] [ Enthalt 73] Oliver .
zwei Menus aus und geben Sie den Suchtext ein. ; '
O Die aktuelle Ansicht wird jetzt nach den Kriterien gefil-
tert.
© Kiicken Sie auf die »Als intelligente Ansicht sichern«- a 9
Schaltflache. Eine neue intelligente Ansicht erscheint o= PAls intelligente Ansicht sichern) ( SchiieBen )

in der Quellenliste.

Tipp: Wenn eine Ansicht ausgewéhlt ist, erscheint bei
cmd+F das Fenster »Intelligente Ansicht«. Wenn Sie aber in einem Text-
feld arbeiten, wird das Standard-Suchfenster angezeigt.

Tipp: Eine gefilterte Ansicht wird so lange gefiltert, bis Sie die Kriterien
entfernen. Daf(r klicken Sie auf die »—«-Schaltfldche im Fenster »Intelli-
gente Ansicht« und dann auf »SchlieBen«.



Suchen in einem Drehbuch

So suchen Sie in Ihrem Drehbuch:

© wanhlen Sie eine Ansicht aus der Quellenliste, wie zum Beispiel

Bl Drehbuch

»Drehbuch«, aus:

O Ssetzen Sie den Cursor irgendwo in eine Szene.

6 Dricken Sie cmd+F oder wahlen Sie Bearbeiten— Su-
chen—Suchen ... aus. Ein Fenster erscheint.

0 Geben Sie den Text ein, nach dem Sie suchen wollen und,

wenn Sie wollen, den Text, durch den der gesuchte ersetzt
werden soll. Driicken Sie dann Enter.

© wenn eine Ubereinstimmung gefunden wurde, wird der Text

in Ihrem Drehbuch hervorgehoben. Klicken Sie auf »Wei-
ter« um weiterzusuchen.

O wenn keine Ubereinstimmung gefunden wurde, héren Sie
ein Warnsignal.

80,0 Suchen
Suchen nach: bgeﬂ 3
Ersetzen durch: j
M GroR-/Kleinschreibung ignorieren [ Enthilt = !

@

(" Alles ersetzen ) ( Ersetzen ) ( Ersetzen & Suchen ) [ Zuriick ) ( Weiter )

M Gesamtes Dokument

8.0.0 Suchen
Suchen nach: LCott 3
Ersetzen durch: 3

Nicht gefunden ™ GroR-/Kleinschreibung ignorieren [ Enthalt =5

Ig Cesamtes Dokument

(" Alles ersetzen ) ( Ersetzen ) ( Ersetzen & Suchen ) ( Zuriick ) ( Weiter )




Kapitel 4: Szenennavigation

In diesem Kapitel:

Sie kénnen sich einfach von Szene zu Szene bewegen, wenn Sie die

Szenen-Navigationspalette benutzen. Klicken Sie auf eine Szene, um Oile SmerEn
diese anzuzeigen oder ordnen Sie Szenen per Drag and drop um. Von —
der Drehbuch-Ansicht aus kénnen Sie immer auf die Szenen-Navigati- Navigationspalette benutzen

onspalette zugreifen.



Die Szenen-Navigationspa-
lette benutzen

So navigieren Sie zu einer bestimmten Szene:

O wahien Sie Darstellung— Szenen-Navigationspa-
lette aus. Ein Fenster erscheint.

0 Klicken Sie auf ein Dreieck links neben der Sze-
nenuberschrift, um die ersten flnf Zeilen der
Szene anzuzeigen.

9 Klicken Sie auf eine Szeneniberschrift, um zu
dieser Szene zu springen, sodass Sie sie bear-
beiten kénnen.

O AuBerdem kénnen Sie die Reihenfolge der Sze-
nen verandern, indem Sie sie per Drag and drop
verschieben.

Beachten Sie: Verdnderungen, die Sie per Drag and
drop in der Szenen-Navigationspalette im Drehbuch
vornehmen, wirken sich auch auf die Szenen-, Dreh-
buch- und Gliederungs-Ansicht aus.

LA CMIUIAOL ITOITO U LN el

(@) ) Scene Navigation

p- INT. JEN'S ROOM - NIGHT
p- EXT. STREET OUTSIDE GOVERNOR YU...
p EXT. TSAI'S HOUSE - NIGHT
. TSAI'S HOUSE - NIGHT
p- INT. TSAI'S HOUSE ~ NICHT (LATER)
p INT. TE'S STUDY - NIGHT
p EXT. TE'S HALL - NIGHT
p EXT. YELLOW HILL - NICHT
p EXT. TE'S - DAY
p- INT. TE'S STUDY - DAY
p- EXT. SIR TE'S CARDEN - DAY
p- EXT. TSAI'S HOUSE - NIGHT
p EXT. TE COMPOUND -~ NIGHT
p- EXT. TE'S STUDY - NIGHT
p- EXT. PEKING STREET - NIGHT
p- INT. ABANDONED MONASTERY - NICHT
p EXT. MONASTERY -~ NICHT
p EXT. COVERNOR YU'S CATE - DAY

Beachten Sie: Auch die Status-Farben werden in der Szenen-Navigati-

onspalette angezeigt.

0O ) Scene Navigation

LA CRIUIAYL T T UL ol

p- INT. JEN'S ROOM - NICHT

p- EXT. STREET OUTSIDE GOVERNOR YU...

p EXT. TSAI'S HOUSE -~ NIGHT

w INT. TSAI'S HOUSE - NICHT

9 INT. TSAI'S HOUSE - NIGHT

Inside the tiny house, they discov...
Immediately Tsai throws a knife, ...
TSAl
Who are you?

p- INT. TSAI'S HOUSE ~ NICHT (LATER)

p- INT. TE'S STUDY - NIGHT

p EXT. TE'S HALL - NICHT

p- EXT. YELLOW HILL - NICHT

p EXT. TE'S - DAY

p- INT. TE'S STUDY - DAY

p- EXT. SIR TE'S CARDEN - DAY

p- EXT. TSAI'S HOUSE ~ NIGHT

p- EXT. TE COMPOUND - NIGHT



Kapitel 5: Exportieren

In diesem Kapitel:

Mit Montage kénnen Sie Ihr Dokument in verschiedene Dateiformate

exportieren. Drehbicher werden fir gewoéhnlich als PDF-Datei tbermit- : :
telt. Manchmal brauchen Sie aber auch ein Word-Dokument, ein RTF Ein Drehbuch exportieren
oder eine Final-Draft®-Datei.

Wenn das Drehbuch in Produktion geht, ist es oft nitzlich, eine passen-
de Datei fur eine Zeit- und/oder Geld-Verwaltungssoftware zu haben.
Die meisten dieser Programme akzeptieren das »Scheduling Export file
format« mit der Dateiendung ».sex«.

Diese Dateiformate werden beim Exportieren unterstitzt:
- Portable Document Format® .pdf

Microsoft Rich Text Format .rtf
« Dieses Format eignet sich gut fiir Dateien, die in Windows-Pro-
grammen oder Nicht-Cocoa-Applikationen (wie Microsoft Office
fir Mac) angezeigt werden sollen.

Apple Rich Text Format .rtf
- Dieses Format eignet sich gut fir Dateien, die in Cocoa-Pro-
grammen angezeigt werden sollen. — Apple-RTF-Dateien unter
Windows und umgekehrt kdnnen kleinere Formatierungsfehler
beinhalten

Microsoft Word® .doc

Final Draft® .fdr

Scheduling Export .sex



Ein Drehbuch exportieren

So kénnen Sie ein Drehbuch exportieren:

© Wahlen Sie Ablage —Exportieren ... aus. Ein Exportieren

Fenster erscheint.
Sichern unter: Mein Meisterwerk

0 Waéhlen Sie das Datei-Format. 0

Ort: | (1] Schreibtisch

9 Klicken Sie auf das Dreieck, damit die Ver-
zeichnisse Ihrer Festplatte angezeigt wer-

den. () Microsoft Rich Text Format (.RTF)
() Apple Rich Text Format (.RTE)

() Microsoft Word (.DOC)

() Portable Doc Format (.PDF)

0 Wahlen Sie, wohin Montage das exportierte
Drehbuch sichern soll.

© Kiicken Sie auf »Sichern« wenn Sie fertig @© Final Draft (.FDR)
sind. () EP Scheduling Export (.SEX)
Beachten Sie: Achten Sie darauf, dass Sie keine
Datei mit dem selben Dateinamen (iberschrei- (" Abbrechen ) Sichern )
ben. '

Beachten Sie: Nicht alle Funktionen von Montage
werden in den anderen Dateiformaten untersttiizt. Priifen Sie also die ex-
portierte Datei, ob das Ergebnis zufriedenstellend ist.



Kapitel 6: Die Drehbuch-Ansicht

Hier sehen Sie den allgemeinen Ablauf lhres Drehbuchs. Viele Dreh-

buchschreiber-Freaks betonen, wie wichtig Balance in einem Drehbuch
ist. Zu viel Aktion oder zu viele Dialoge kénnen ein eigentlich gutes
Drehbuch verschlechtern.

Die Drehbuch-Ansicht in Montage ist eine Ansicht, die das Drehbuch
wie auf Papier préasentiert, in der Sie aber trotzdem Anderungen vor-
nehmen kénnen. Am besten benutzen Sie diese traditionelle Ansicht
und eine intelligente Ansicht, die auf der Drehbuch-Ansicht basiert,
wenn Sie lhr Drehbuch ausdrucken wollen (siehe S. 39).

In diesem Kapitel:

Die Drehbuch-Ansicht
benutzen

Vertikal teilen

Horizontal teilen



Die Drehbuch-Ansicht benutzen

So kommen Sie zur Drehbuch-Ansicht:: ®00

.. StarWarslV.montage (@)
5 i — A K =
. . . ( ) : A\ : —_—
0 Klicken Sie auf »Drehbuch« in der @ ; l_f ﬁ B I H L ;== ElF >
blauen Quellenliste links im Doku Sichern = Hinzujgg Loscher  Fett Kursiv Unterstreichen GroRbuchstaben . Szene teilen Schlusselwort hinzufiigen
shbu ¥ v
menten-Fenster. EHJ Szenen T T g T T T T T T T T T T T gt T T Ty T T T T g T T T T g T T T
o Cliederung THREEPIO m
O Das Hauptfenster zeigt jetzt die A2 Figuren o
Drehbuch-Ansicht an. Orte .
[c2) Recherche
. fi
In der Drehbuch-Ansicht werden Sze- g :zn‘::::e"
nen nicht einzeln voneinander abge- B} Anfragen

grenzt; sie erscheinen als durchgehen- (& synopsis
der Text. Wenn Sie eine neue Szenen- B Titelblatt
Uberschrift eintippen, wird automatisch
eine neue Szene erstellt.

Mit der Drehbuch-Ansicht kénnen Sie
den Ablauf leicht einsehen und lhr
Drehbuch als Ganzes betrachten.

Tipp: Der Clue der Drehbuch-Ansicht
ist, dass Sie auch intelligente Ansichten
auf Basis der Drehbuch-Ansicht erstel-
len kénnen. So kénnen Sie Szenen
nach Ktriterien filtern, wie zum Beispiel
nach Schiliisselwértern oder Status.
Wenn Sie Ihr Drehbuch in den Druck
geben wollen, kénnen Sie mit Hilfe ei- 9
ner intelligenten Ansicht einfach nur die smoke beqine to pour out of evesy joint. Luke throvs his ar
Szenen anzeigen und drucken lassen, + | - Il | Q> | Seite2von 148 Aktion v sl Selidionl
die den Status »Endfassung« haben.

Schlusselworter

throws his arms




Vertikal teilen

Sie kénnen das Fenster in der Drehbuch-Ansicht in zwei Bereiche teilen,
sodass Sie zwei Teile des Drehbuchs gleichzeitig im Blickfeld haben. So
kdénnen Sie zum Beispiel Szenen einfach vergleichen.

So kénnen Sie die Ansicht vertikal teilen:

@ wenn Sie in der Drehbuch-Ansicht sind, wéhlen Sie Darstellung— Ver-

tikal teilen aus.

@® Das Drehbuch wird nun
in zwei Bereichen in
einem Fenster ange-

|| StarWarsIV. montage

zeigt; Sie kdénnen sich EJ szenen
[ . Gliederung
nun in Jedem BereICh A8 Figuren

Orte

unabhangig vom ande-
ren bewegen und den
Text bearbeiten.

Recherche
5@ Aufgaben
B Kontakte
[& Anfragen
[£ Synopsis
B Titelblatt

Beachten Sie: Wenn Sie
die Teilung aufheben
mdchten, wéhlen Sie Dar-
stellung— Teilung aufhe-
ben.

I
il |~

INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - CORRIDOR

The evil Darth Vader stands amid the broken and twisted
bodies of his foes. He grabs a wounded Rebel Officer by the
neck as an Imperial Officer rushes up to the Dark Lord.

IMPERIAL OFFICER
The Death Star plans are not in the main
computer.

Vader squeezes the neck of the Rebel Officer, who struggles
in vain.

VADER
Where are those transmissions you
intercepted?

Vader lifts the Rebel off his feet by his throat.

VADER
wWhat have you done with those plans?

REBEL OFFICER
We intercepted no transmissions.

Aaah....This is a consular ship. Were on
a diplomatic mission.

VADER
If this is a consular ship...were is the
Ambassador?

The Rebel refuses to speak but eventually cries out as the
Dark Lord begins to squeeze the officer's throat, creating a
gruesome snapping and choking, until the soldier goes limp.
Vader tosses the dead soldier against the wall and turns to
his troops.

VADER
Commander, tear this ship apart until
you've found those plans and bring me the
Ambassador. I want her alive!

The stormtroopers scurry into the subhallways.
INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - SUBHALLWAY.

The lovely young girl huddles in a small alcove as the
stormtroopers search through the ship. She is Princess Leia
Organa, a member of the Alderaan Senate. The fear in her eyes
slowly gives way to anger as the muted crushing sounds of the
approaching stormtroopers grow louder. One of the troopers

«»(

y<I> | [T

Seite 2 von 148 Aktion v

INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - MAIN HALLWAY.

The awesome, seven-foot-tall Dark Lord of the Sith makes his
way into the blinding light of the main passagewa This is
Darth Vader, right hand of the Emperor. His face .LS obscured
by his flowing black robes and grotesque breath mask, which
stands out next to the fascist white armored suits of the
Imperial stormtroopers. Everyone instinctively backs away
from the imposing warrior and a deathly quiet sweeps through
the Rebel troops. Several of the Rebel troops break and run
in a frenzied panic.

INT. REBEL BLOCKADE RUNNER.

A woman's hand puts a card into an opening in Artoo's dome.
Artoo makes beeping sounds.

INT. REBEL BLOCKADE RUNNER.

Threepio stands in a hallway, somewhat bewildered. Artoo is
nowhere in sight. The pitiful screams of the doomed Rebel
soldiers can be heard in the distance.

THREEPIO
Artoo! Artoo-Detoo, where are you?

A familiar clanking sound attacks Threepio's attention and he
spots little Artoo at the end of the hallway in a smoke-
filled alcove. A beautiful young girl (about sixteen years
old) stands in front of Artoo. Surreal and out of place,
dreamlike and half hidden in the smoke, she finishes
adjusting something on Artoo's computer face, then watches as
the little robot joins his companion.

THREEPIO
At last! Where have you been?

Stormtroopers can be heard battling in the distance.

THREEPIO
They're heading in tms direction. What
are we going to do? We sent to the
spice mine of Kessel or smashed into who
knows what!

Artoo scoots past his bronze friend and races down the
subhallway. Threepio chases after him

THREEPIO
Wait a minute, where are you going?

«cc——————————————————————3
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Horizontal teilen

Sie kénnen das Fenster in der Drehbuch-
Ansicht in zwei Bereiche teilen, sodass Sie
zwei Teile des Drehbuchs gleichzeitig im
Blickfeld haben. So kénnen Sie zum Beispiel
Szenen einfach vergleichen.

So kénnen Sie die Ansicht horizontal teilen:

0 Wenn Sie in der Drehbuch-Ansicht sind,

wahlen Sie Darstellung—Horizontal tei-
len aus.

@ Das Drehbuch wird nun in zwei Berei-
chen in einem Fenster angezeigt; Sie
kdnnen sich nun in jedem Bereich unab-
héngig vom anderen bewegen und den
Text bearbeiten.

Beachten Sie: Wenn Sie die Teilung aufhe-
ben méchten, wéhlen Sie Darstellung— Tei-
lung aufheben.

[]] szenen
&=, Gliederung
A8 Figuren
Orte
Recherche
5@ Aufgaben
[E Kontakte
[& Anfragen
[£ Synopsis
B Titelblatt

|| StarWarslV.montage
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INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - CORRIDOR

The evil Darth Vader stands amid the broken and twisted
bodies of his foes. He grabs a wounded Rebel Officer by the
neck as an Imperial Officer rushes up to the Dark Lord.

IMPERIAL OFFICER
The Death Star plans are not in the main

computer.
Vader squeezes the neck of the Rebel Officer, who struggles
in vain.
VADER
Where are those transmissions you
intercepted?

Vader lifts the Rebel off his feet by his throat.

VADER
What have you done with those plans?

REBEL OFFICER
-

<« »(

T T T T T

Schllsselworter

Il &~

It was just wormie on another rampage.

Luke bounces into a small room behind the office where Deak
and Windy, two tough boys about the same age as Luke, are
playing a computer pool-like game with Biggs, a burly,
handsome boy a few years older than the rest. His flashy city
attire is a sharp contrast to the loose-fitting tunics of the
farm boys. A robot repairs some equipment in the background.

LUKE
Shape it up you guys!.... Biggs?

Luke's surprise at the appearance of Biggs gives way to great
joy and emotion. They give each other a great bear hug.

LUKE
I didn't know you were back! When did you
get in?
Seite 2 von 148 Aktion v ~i:[Figur] </:[Aktion]
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Kapitel 7: Die Szenen-Ansicht

Szenen sind die Grundbausteine eines jeden Drehbuchs. Eine Szene In diesem Kapltel.

wird normalerweise durch eine Szenenlberschrift begrenzt. Manchmal
beginnt eine Szene aber auch mit einem Ubergang. In Montage kénnen _ _ )
Szenen sogar mehrere »Szenen(iberschriften« enthalten. Eine Szene hinzufligen

Wenn Sie sich in der Szenen-Ansicht befinden, werden die Szenen von- Eine Szene benennen
einander abgegrenzt, weil jede Szene in einer eigenen »Blase« angezeigt .
wird. Kommentieren
Szenen haben einen Namen und werden in der Farbe des Status ange-
zeigt, den Sie fir die Szene angegeben haben. Mithilfe des Status kén-
nen Sie intelligente Ansichten erstellen, ebenso mit den optionalen Start-
und Enddaten.

Wahrend der Produktionsphase kénnen Sie Szenen nummerieren, weg-
lassen oder Korrektur lesen.

Montage verfolgt derweil, welche Figuren und Orte in den Szenen vor-
kommen und halt die Figuren- und Orte-Ansicht auf dem aktuellen Stand,
sodass Sie sich voll und ganz auf das Schreiben konzentrieren kénnen.



Eine Szene hinzufligen

So fugen Sie eine Szene hinzu:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hinzufligen« oder
driicken Sie cmd+Shift+N.

0 Ein neues Szenen-Textfeld erscheint unterhalb der aus-
gewahlten Szene.

Beachten Sie: Szenen werden in der Farbe angezeigt, die
dem Status, den Sie fiir die Szene vergeben haben, zuge-
ordnet ist. So kénnen Sie den Status der Szenen leicht er-
kennen. y




Eine Szene benennen

So kénnen Sie eine Szene benennen: 0

0 Klicken Sie auf die SzenenUberschrift.

0 Geben Sie einen Namen fir die Szene ein.
Wahlen Sie einen neuen Namen fur die Szene:

9 Klicken Sie auf OK. Der Name der Szene andert sich in den 0
neuen Namen.

(Abbrechen_\ ( OK \

Beachten Sie: Sie kénnen die Namen der Szenen oder ihre Reihen-

folge auch in der Gliederungs-Ansicht &ndern. Fiir mehr Informatio-
nen uber die Gliederungs-Ansicht lesen Sie bitte Kapitel 9.

Beachten Sie: Die erste Szene in einem Drehbuch wird automatisch »Er-
offnungsszene« genannt.

Beachten Sie: Der Text, den Sie beim letzten Umbenennen eingegeben
haben, wird automatisch angezeigt, wenn Sie das ndchste Mal eine Sze-
ne umbenennen.



Kommentieren

Mit Kommentaren koénnen Sie Gedanken, Notizen und Ideen direkt
im Drehbuch aufschreiben, ohne dass Sie die Szenen-Ansicht ver-
lassen missen.

So kénnen Sie Text kommentieren:

0 Wahlen Sie den Text aus, den Sie kommentieren wollen, und

wahlen Sie Einfigen—Kommentieren aus oder driicken Sie
cmd+Shift+A. Der ausgewdhlte Text wird blau und unterstrichen.

0 Das Kommentarfach 6ffnet sich.

(3 Tippen Sie den Kommentar in das Textfeld ein. Sie kénnen das
Fach offen lassen, wahrend Sie am Drehbuch weiterarbeiten.

Beachten Sie: Der Kommentar, auf den Sie als letztes geklickt ha-
ben, bleibt solange im Kommentarfach, bis Sie einen anderen Kom-
mentar auswéhlen.

0 Sie kbnnen das Kommentarfach wieder ausblenden, indem Sie

Darstellung—Kommentarfach ausblenden auswéhlen oder indem
Sie auf »Kommentare« in der Symbolleiste klicken:

]

Kommentare

COREY
wWhy should I? I don't eat chicken.

=) _
ochicken

Maybe this character should
M say something about being a
vegan - or maybe about being
allergic? | think we'd get more
appeal with the allergy route.
L Will have to look up poultry
' || allergies and anaphylactic
| || shock.




Kapitel 8: Der Vollbild-Modus

In diesem Kapitel:

Dieser Modus kann Ihnen helfen, Stérendes zu vermeiden wie zum
Beispiel springende Dock-Icons oder eingehende Mails, sodass Sie sich

auf das Schreiben konzentrieren kbnnen. _ _
So benutzen Sie den Vollbild-

Es gibt einige Einstellungen fir den Vollbild-Modus. Sie kénnen die Modus
Farben des Hintergrunds und des Textes auswahlen, sodass sie lhren
Vorlieben entsprechen. Sie kénnen die Scrollleiste aus- oder einblen-
den, wie Sie wollen. AuBerdem funktioniert das Tab-Return-System
auch im Vollbild-Modus. Aber Vorsicht! Der Vollbild-Modus macht stch-
tig! Wenn Sie einmal angefangen haben, ihn zu benutzen, méchten Sie
wahrscheinlich nicht mehr zuriick.



So benutzen Sie den Vollbild-Modus el 0 TR

So kommen Sie in den Vollbild-Modus: Jen and Lo make love.

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Ganzer Bildschirm« oder
driicken Sie cmd+Shift+F.

Io wakes up to find the jade comb on the pillow beside him,

B e

- ) EXT. WU TAN MOUNTAIN - DAY
Ganzer Bildschirm

Lo catches up to Jen, who stands on a bridge. The gorges
below are shrouded in clouds. She looks back at him.

Der Bildschirm wechselt in den Vollbild-Modus, sodass Sie sich JEN

ausschlieBlich auf das Schreiben konzentrieren kénnen. Do you remember the legend of

the young man?

0 Um wieder zum normalen Fenster zurlickzukehren, dricken Sie Lo
einfach die Escape(esc)-Taste. "A faithful heart makes wishes

come true."

Tipp: Sie kénnen den Vollbild-Modus an Ihre eigenen Vorlieben an- B
passen, indem Sie in die Einstellungen gehen und dort den Reiter Make a wish, Lo.
»Ganzer Bildschirm« anklicken (siehe nédchste Seite).

Lo pauses.

(closing his eyes)

To be back in the des

Jen smiles, turns, afdeNLN:&Ml> the clouds. They seem to
MAID

catch her gently, beff«slVd:1V=3 appears into them.
MASTER BO

Lo remains standing, [Nty is face, tears rolling down

his cheeks.

FICURF IN B



So kommen Sie zu den Einstellungen des
Vollbild-Modus:

O wanien sie Montage— Einstellungen ...

aus. Das Einstellungen-Fenster er-
scheint.

6 Klicken Sie auf »Ganzer Bildschirmz«.

Hier kbnnen Sie den Vollbild-Modus an |h-
re Bedirfnisse anpassen.

Sie kdénnen die folgenden Optionen veréan-
dern:

« Textgr6Be

« Textfarbe

+ Hintergrundfarbe

- Scrollleiste anzeigen

- Nur wenn die Maus darUber ist

TextgrolRe

Textfarbe:

Hintergrundfarbe:

Scrollleiste

Einstellungen

: ™ Scrollleiste anzeigen

S Nur wenn die Maus daruber ist



Kapitel 9: Die Gliederungs-Ansicht

Mit Montage kénnen Sie Ihr Drehbuch auch auf eine andere Weise

schreiben, wie Sie es mit anderer Software nicht kbnnen. Wenn Sie die
Gliederungs-Ansicht benutzen, die sich live aktualisiert, kbnnen Sie Ihr
Drehbuch schreiben, ohne dass Sie wirklich schreiben.

Wie bitte?

Wie Sie wissen, besteht das Schreiben eines Drehbuchs aus weit mehr
als nur Buchstaben auf der Tastatur zu tippen. Montage hilft Innen beim
gesamten Schreibprozess, vor allem mit der Gliederungs-Ansicht. Da-
mit kbnnen Sie Szenen erstellen, Figuren zu diesen Szenen hinzufugen
und Notizen erstellen, auch wenn Sie eigentlich gerade nicht am Dreh-
buch schreiben.

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie eine Szene erstellen, eine Figur zu
dieser Szene hinzufligen und wie Sie die Reihenfolge der Szenen ver-
andern kdénnen.

In diesem Kapitel:

Eine Szene hinzufligen

Eine Figur zu einer Szene
hinzuflgen

Die Reihenfolge der

Szenen verandern



Eine Szene hinzufiigen °°° r Dl . | =

So kénnen Sie eine Szene hinzufligen: Bl orebuch | (Namederszene e — -
Szenen 0 INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - MAIN PASSAGEWAY. [ Dritte Fassung - m
&) EXT. SPACECRAFT IN SPACE. 1 Unvollendet =
i 1 1 H - - AL Fi ) INT. REBEL BLOCKADE RUNNER. [ Zweite Fassung =
0 Wenn Sle SICh in der Gllederungs An Oft‘;ren &) EXT. TATOOINE - DESERT WASTELAND - DAY.
sicht befinden, klicken Sie in der Sym- Recherche S T
bolleiste auf »Hinzufiigen« oder driicken ’E' rtaasen : e
Sie cmd+Shift+N: [ Anfragen
[£ Synopsis
@ Titelblatt INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - SUBHALLWAY. y
) INT. IMPERIAL STARDESTROYER. H
& INT. LIFEPOD. ] Endfassung e

el

) EXT. TATOOINE - ANCHORHEAD SETTLEMENT - POWER STATION - DAY.

INT. REBEL BLOCKADE RUNNER - Notizen der Szene:

Anfangsdatum:
Enddatum:
Ort:  REBEL BLOCKADE RUNNER

O Eine neue Szene erscheint unterhalb g e
der gerade ausgewahlten Szene.

Text und Bilder hinzufagen

Schlisselworter

9 Geben Sie einen Namen in das bereits
aktivierte Textfeld ein und fliigen Sie An-
gaben zu Datum und Zeit hinzu, wéhlen
Sie einen Ort fur die Szene und fugen
Sie der Szene Notizen hinzu.

[+]-]

Tipp: Wenn Sie eine Szene bearbeiten wol- + & Ji| 481 Einuage =

len, klicken Sie auf den Pfeil links vom Na- —

men der Szene, und die Szene 6éffnet sich in

der Szenen-Ansicht.




Eine Figur zu einer Szene hinzufugen

So kdnnen Sie eine Figur zu einer Szene hinzufligen:

In Montage haben Sie die Mdglichkeit, Ihr Drehbuch in der Gliederungs-
Ansicht auszuarbeiten, bevor Sie Gberhaupt mit dem Schreiben beginnen.
Montage hilft Ihnen dabei, indem Sie auch die Figuren, die in der Szene
vorkommen werden, vorher schon der Szene zuordnen kénnen. Das
funktioniert wiefolgt:

© waihlen Sie »Gliederung« aus der blauen Quellenliste links im Doku-
ment-Fenster:

&o Gliederung

0 Klicken Sie auf die »+«-Schaltflache, um der Szene eine Figur hinzuzufi-
gen: Figuren in Szene

=

© Ein Men aller Figuren erscheint. Aus diesem MenU wéhlen Sie die
Figur, die Sie der Szene hinzufligen wollen.

Beachten Sie: Figuren werden automatisch zu Szenen hinzugeftigt, wenn
Sie sie in einem Dialog sprechen lassen. Figuren manuell hinzuzufiigen
ist nttzlich, wenn eine Figur zwar anwesend ist, aber nichts spricht.

Wenn Sie eine Figur und deren Dialog in einer Szene entfernen, mlissen
Sie die Figur trotzdem noch manuell aus der Liste der Figuren der Szene

Beachten Sie: Figuren werden nicht automatisch aus Szenen entfernt. 9
Heinz
entfernen.

Martin




Die Reihenfolge der
Szenen verandern

So kénnen Sie die Reihenfolge der Szenen
verandern:

0 Waéhlen Sie eine Szene aus der Liste
aus.

© Kiicken Sie und ziehen Sie die Szene per
Drag and drop an die Stelle, wo Sie sie
haben wollen. Die Drehbuch-Ansicht wird
automatisch aktualisiert.

Beachten Sie: Wenn Sie eine Szene bewe-
gen, spdter aber damit unzufrieden sind,
kénnen Sie sie jederzeit wieder zurlickbewe-
gen.

Tipp:

Sie kénnen Status oder
Schlisselworter mehrerer Szenen
gleichzeitig &ndern, indem Sie sie

markieren, dann rechtsklicken (oder
ctrl beim Klicken gedriickt halten)
und dann »Status setzen« oder
»Schlisselwort hinzufliigen« aus
dem Kontextmenl auswahlen.

StarWarslV.montage (@D)

= S
U b = i m
- Szene teilen Schlisselwort hinzufiigen Ganzer Bildschirm

®00

L kd B B I

Sichern  Hinzufiigen Léschen Fett  Kursiv Unterstreichen  Grofbuchstaben

n]] Drehbuch Name der Szene Status
[]] Szenen INT. LARS HOMESTEAD - GARAGE.
| Gliederung EXT. TATOOINE - LARS HOMESTEAD. H m
A8 Figuren & INT. LARS HOMESTEAD - PLAZA. [ Dritte Fassung =
orte INT. LARS HOMESTEAD - KITCHEN. :
) Recherche EXT. TATOOINE - DESERT WASTELAND - LUKE'S SPEEDER - DAY. 5
5@ Aufgaben INTERIOR/EXT. LUKE'S SPEEDER - DESERT WASTELAND - TRAVELING - DAY. :
[E Kontakte EXT. TATOOINE - ROCK MESA - DUNE SEA - COASTLINE - DAY.
Q Anfragen & EXT. TATOOINE - ROCK MESA - CANYON. ] Zweite Fassung
@ Synopsis & EXT. TATOOINE - ROCK CANYON - FLOOR. ] Zweite Fassung
B Titelblatt EXT. TATOOINE - ROCK CANYON - RIDGE - DAY.
© EXT. TATOOINE - ROCK CANYON - FLOOR - DAY. [ Endfassung
EXT. TATOOINE - SAND PIT - ROCK MESA - DAY. i
INT. KENOBI'S DWELLING. Sy

EXT. TATOOINE - DESERT Notizen der Szene:

Anfangsdatum:
Text und Bilder hinzufigen

Enddatum:
Ort:  LUKE'S SPEEDER

Figuren in Szene
LUKE
THREEPIO

Schliisselworter

| -

+ [ v M 482 Eintriage



Kapitel 10: Die Figuren-Ansicht

In diesem Kapitel:

Figuren sind die Spieler in Inrem Drehbuch. Sie kénnen lhre Figuren

eingeben, bevor Sie mit dem Schreiben beginnen, oder wéhrenddes-
sen. Wenn Sie |hre Figuren eingeben wahrend Sie |hr Drehbuch
schreiben, werden die Figuren dynamisch zu lhrer Figuren-Ansicht hin- . .
zugeflgt. Genauso erscheinen Figuren, die Sie vorher schon in der Fi- D_er F'9“r Notizen
guren-Ansicht hinzugefiigt haben, im Auto-Vervollstandigen-System, hinzuflgen

wenn Sie lhr Drehbuch schreiben. Figuren kénnen auch Notizen und
Bilder enthalten. AuBerdem kénnen Figuren mit einem Status versehen
werden, sodass Sie daraus intelligente Ansichten erstellen kénnen.

Eine Figur hinzufligen



Eine Figur hinzufugen

So kdénnen Sie eine Figur hinzufliigen:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hinzufligen« oder dricken Sie
cmd+Shift+N:

.

Hinzuflugen

ame der Figur

0 Eine neue Figur wird hinzugeflgt, ein Textfeld er- Heinz

scheint.

© Geben Sie einen Namen fir die Figur ein. Die Figur ist sofort im Auto-
Vervollstédndigungssystem verfugbar, wenn Sie in einer Szene in der
Szenen-Ansicht schreiben.

(4 Fugen Sie der Figur noch Details hinzu wie einen Status oder Notizen,
die auch Bilder enthalten kénnen.

Beachten Sie: In der Liste »Szenen fiir Figur« sehen Sie, welchen Sze-
nen die Figur zugeordnet ist.

Beachten Sie: Viele Drehbuchautoren erstellen Figuren, bevor sie anfan-
gen zu schreiben. Mit der Figuren-Ansicht kénnen Sie Ihre Figuren ge-
nauer beschreiben, egal ob fir Ihr Konzept, fir das Schreiben oder fiir die
Produktion.

® 00

Status

_| Being John Malkovichsample.montage (@n)

& & BB I U

i

ol —

»

b

Sichern  Hinzufugen Loschen Fett Kursiv Unters(Teichen GroRbuchstaben Szene teilen  Schlusselwort hinzufiigen

Drehbuch Name der Figur Status

[Z]] Szenen LOTTE . m

&=, Gliederung CRAIG :
urel TV ANNOUNCER .

(2] orte CHARLES NELSON REILLY

[ Recherche FLORIS

5¢ Aufgaben LESTER

B Kontakte NARRATOR

[& Anfragen WENDY

(£ Synopsis DON

B Titelblatt MERTIN :

[# Night Scenes
[# Elijah Scenes
[# Craig & Lester
[# The Schwartz

Schlusselwdrter

TINV AMNARAANL

LOTTE

EXT. CENTRAL PARK - DAY
INT. SEWER - NIGHT

INT. SEWER - NIGHT

INT. CRAIG AND LOTTE'S...
INT. CRAIG AND LOTTE'S...
INT. LESTER'S SHRINE RO...
INT. CRAIG AND MAXINE'...
INT. LESTER'S SHRINE RO...
INT. SCREENING ROOM - ...
INT. LESTER'S OFFICE - N...
INT. CRAIG AND LOTTE'S... ',
INT. CRAIG AND LOTTE'S... ~

© reconciliation - the devil ... H

56 Eintrage

Notizen:

Looks like a cross between a street person and a
washer-woman here. She works in a pet store and
keeps a collection of animals including a dog,
ferret, bird and chimpanzee - all apparently with
some form of veterinary post-traumatic stress
disorder.

Lotte is the kind of person who forms close
emotional ties with animals but has more difficulty
being intimate with other humans.




Der Figur Notizen hinzufugen

So kdnnen Sie der Figur Notizen hinzufligen:
© Kiicken Sie in den Notizen-Bereich der Figur.

@ sie konnen Inhalte hinzufugen, indem Sie sie eintippen
oder per Ausschneiden und Einfligen oder per Drag and Notizen:
drop hinzuftugen.

Beachten Sie: Notizen kénnen Bilder und formatierten Text
enthalten. Sie kénnen beispielsweise lber eine Figur im In-
ternet recherchieren und dann Informationen per Aus-
schneiden und Einfligen in das Notizfeld kopieren.

Looks like a cross between a street person and a
washer-woman here. She works in a pet store and
keeps a collection of animals including a dog,
ferret, bird and chimpanzee - all apparently with
some form of veterinary post-traumatic stress
disorder.

Lotte is the kind of person who forms close
emotional ties with animals but has more difficulty
being intimate with other humans.




Kapitel 11: Die Orts-Ansicht

An diesen Orten passiert lhre Geschichte. Die Orte in dieser Ansicht

erscheinen in den Szenenulberschriften. Sie kénnen Ihre Orte vor dem
Schreiben oder wahrenddessen eingeben. Wéhrend Sie Szenenuber-
schriften tippen, werden die Orte dynamisch zur Orts-Ansicht hinzuge-
fugt. Genauso erscheinen Orte, die Sie vorher schon eingegeben ha-
ben, automatisch im Auto-Vervollstandigen-System, wenn Sie eine
Szenenulberschrift eingeben.

Orte kénnen Notizen und Bilder enthalten, die den Ort beschreiben.
AuBerdem kdnnen Orte mit einem Status versehen werden, sodass Sie
daraus intelligente Ansichten erstellen kénnen.

In diesem Kapitel:

Einen Ort hinzufligen

Einen Ort umbenennen



Einen Ort hinzufugen

So fagen Sie Ihrem Drehbuch einen Ort hinzu:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hinzufl-
gen« oder dricken Sie cmd+Shift+N:

\Ellzutugen]

O Ein neuer Ort wird hinzugefugt; ein Textfeld er-
scheint.

9 Geben Sie einen Namen flir den Ort ein. Der
Ort ist sofort verfligbar, wenn Sie in einer Szene
in der Szenen-Ansicht schreiben.

(4] Fligen Sie dem Ort noch Details hinzu wie ei-
nen Status oder Notizen, die auch Bilder enthal-
ten kbnnen.

Beachten Sie: Viele Drehbuchautoren erstellen Or-
te, Figuren und Ablédufe, bevor sie mit dem eigentli-
chen Schreiben beginnen. Mit der Orts-Ansicht

A8 Figuren

ame des Ortes
ifelturm
undestag
Schloss Neuschwanstein

B
Recherche
5@ Aufgaben
B Kontakte
[& Anfragen
(£ Synopsis
B Titelblatt

Schlisselworter

Bundestag

Notizen:

Status

N
v
.
v

Szenen fur Ort

| 3 Eintrage

kénnen Sie Ihre Orte genauer beschreiben, egal ob fiir Ihr Konzept, fir

das Schreiben oder fir die Produktion.

Das Reichstags-Gebaude:




Einen Ort umbenennen

So kénnen Sie den Namen eines Ortes fir Ihr gesam- EETTTEmTTTTrerremeen

. . N des Ort Stati
tes Drehbuch, also in allen Szenen und anderen Ein- e —

tragen, &ndern: Eifelturm :
gen, ’ 1 Bundestag :
Schloss Neuschwanstein ]

0 Klicken Sie auf das Namensfeld in der Orts-An-
sicht. Bearbeiten Sie den Namen.

O wenn sie fertig sind, klicken Sie auf
eine Stelle auBerhalb des Textfelds.
Dann werden Sie gefragt, ob Sie den
Namen des Ortes global, also an allen
Stellen Ihres Drehbuchs, dndern
mdchten.

Globally change location name

Do you want to change every instance of The Hot
Dog House to The Dog House throughout your

sCript? 9
© Kiicken Sie auf »Ja«, wenn Sie damit p o
einverstanden sind. L No ] { Yes )




Kapitel 12: Die Recherche-Ansicht

In diesem Kapitel:

Verwalten Sie die Recherche fur Ihr Drehbuch direkt in Montage mit

der Recherche-Ansicht: In Recherche-Eintrdgen kénnen Sie Informatio- . .
nen ablegen; auBerdem kdnnen Sie Bilder einfiigen, die Gegensténde Einen Recherche-Eintrag
oder andere Dinge in Ihrem Drehbuch betreffen. Recherche-Eintrage hinzufligen

bestehen aus einem Namen, Notizen und einem Status.



Einen Recherche-Eintrag
hinzufligen

So kénnen Sie einen Recherche-Eintrag hinzufu-
gen:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hinzufl-
gen« oder driicken Sie cmd+Shift+N:

Q In der Liste erscheint ein neuer Recherche-Ein-
trag.

© Geben Sie einen Namen fiir den Eintrag ein.

O Jetzt kdnnen Sie Informationen in das Notizfeld
hineinschreiben und Bilder einfugen.

Beachten Sie: Recherche-Eintrdge sind nlitzlich,
um Ideen aufzuschreiben, die aber noch nicht di-
rekt in das Drehbuch passen, oder um Hinter-
grundinformationen fdr Ihr Skript zu sammeln.

Ohne Titel (@)

Status
Endfassung
Bearbeitung notwe...

[z]] szenen
== Gliederung
A8 Figuren
(3] orte

E Darhi

5¢ Aufgaben
[E Kontakte
[& Anfragen
(£ Synopsis
B Titelblatt

Das Lamm

Notizen:

D

Als Lamm wird das juvenile Tier eines Schafes oder einer Ziege bezeichnet. Lebensmittelrechtlich
dirfen Tiere bis zum Alter von einem Jahr als Lamm bezeichnet werden. Lammer, die noch
Muttermilch aufnehmen, werden als Sauglamm bezeichnet (Osterreich: Milchlamm). Lammer
werden aufgrund ihres zarten Fleisches geschlachtet, das milder ist als das der erwachsenen Tiere.

- Neben dem Lammfleisch werden an Innereien genutzt: Lammleber, Lammnieren, Lammbries und

Schlusselworter
Lammzunge. [1]

In verschiedenen Religionen werden oder wurden junge Schafe haufig als Opfertiere verwendet,
unter anderem im Islam, im alten Judentum vor der Zerstérung des Tempels, bei den Samaritanern
und in anderen Religionen des Nahen Ostens.

In der christlichen Religion ist das Lamm ein Analogie-Symbol fir das Menschen-Opfer durch den
stellvertretenden Kreuzestod von Jesus Christus - insbesondere in der katholischen Liturgie. Der
besonders in Stdeuropa verbreitete Brauch, ein Osterlamm zu essen, stammt daher.

M 2 Eintrage



Kapitel 13: Die Aufgaben-Ansicht

In diesem Kapitel:

Verwalten Sie die Dinge, die Sie erledigen missen, direkt in Montage,

indem Sie die Aufgaben-Ansicht benutzen. Aufgaben bestehen aus ei- : : .
nem Namen, Notizen, einem Anfangsdatum, einem Datum, an dem Sie Eine Aufgabe hinzuflgen
die Aufgabe erledigt haben, und einem Status.



Eine Aufgabe hinzufiigen ®00 Ohne Tite | &

So kénnen Sie eine Aufgabe hinzuflgen:

Name der Aufgabe |Anfang |Erledigt | Status

| prehbuc
O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hinzufi- El] szenen Hund Gassi flihren .
. . ” &= Gliederung auptfigur interviewen v
gen« oder dricken Sie cmd+Shift+N: 28 Figuren Qt verfeinern .
Orte zene 12 korrigieren 08/06/04 ... .
Recherche
I hafgaben
[E Kontakte
[& Anfragen
[£7 Synopsis
B Titelblatt
O Eine neue Aufgabe erscheint in der Liste. Szene 12 korrigieren 4 Notizen:
Da hab ich ziemlich viele Rechtschreibfehler gemacht ...
L . . Anfangsdatum:
© Geben Sie einen Namen fir die Aufgabe ein. Hedigt [

O Jetzt kénnen Sie weitere Informationen einge-
ben, wie den Status, die Daten und Notizen, die —
" Schlusselworter
auch Fotos enthalten kénnen.

| n 4 Eintrage




Kapitel 14: Die Kontakt-Ansicht

Kontakte sind einzelne Personen oder Organisationen, an die Sie Ihr

Drehbuch schicken kénnen. Kontakte beinhalten tausende von Mana-
gern, Agenten und Produktionsfirmen, die lhnen bei der Auffiihrung hel-
fen kénnen und Ihr Drehbuch voranbringen.

Kontakte in Montage werden in Ihr Apple Adressbuch eingebunden. In
diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie eine Liste von Industrie-spezifischen
Kontakten herunterladen, die genau zu der Art von Drehbtichern pas-
sen, die Sie schreiben.

In diesem Kapitel:

Einen Kontakt hinzufligen
Kontakte herunterladen
Kontakte im Adressbuch

ansehen



Einen Kontakt hinzufugen

So flgen Sie einen Kontakt hinzu:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hinzufligen« oder
driicken Sie cmd+Shift+N:

.

Hinzufligen

O Ein neues Textfeld erscheint unter dem gerade ausge-
wahlten Kontakt.

9 Geben Sie den Namen des Kontakt ein. Dieser Kontakt
ist sofort im Adressbuch verfugbar.

(4] Flgen Sie dem Kontakt Notizen hinzu, die auch Bilder
enthalten kdnnen.

Beachten Sie: Wenn Sie in Montage einen Kontakt 16-
schen, wird er auch im Adressbuch geléscht.

Kontakte haben die folgenden Felder:
Vorname, Nachname, Adresse, Stadt, Land, Postleitzahl,

E-Mail, Homepage, Telefon, Fax, Antwort, Datum, Katego-
rie und Notizen

® 00 Ohne Titel o
T A = A
L d BB I U 4 = & »
Sichern  Hinzufi Oschen  Fett  Kursiv Unterstreichen  GroBbuchstaben ~ Szene teilen Schlusselwort hinzufiigen
n]] Drehbuch a Rubrik Vorname Nachname
[z]] szenen plication Systems Heidelberg  Verlag Volker Ritzhaupt

&= Gliederung ariner Software Todd Ransom
A8 Figuren

Orte

) Recherche

5@ Aufgaben

E—n&-—_

[& Anfragen

[£ Synopsis Application Systems Heidelberg
B Titelblatt

Vorname: Volker Rubrik: Verlag

Nachname: Ritzhaupt

Adresse: Text hinzufigen

Stadt: | Heidelberg|

Land: PLZ:

E-Mail:
Schlusselworter

Homepage:

Telefon:

Fax:

Antwort:

Datum:
Anfrage:

+ | - I 2 Eintrage
s —




Kontakte herunteriaden

So kénnen Sie einen Kontakt herunterladen:

© winhlen Sie Ablage—Kontakte herunterladen ... aus. Ein Dialog er-
scheint.

@ wanhlen Sie die Kategorie aus, von der Sie Kontakte herunterladen
maochten.

© Kiicken Sie auf »Herunterladen«. Wenn das Herunterladen abge-
schlossen ist, klicken Sie auf »SchlieBen«.

F — —
8O0 Import Contacts

| want to import contacts from: o
' Studios (Major) 4]

Finished

L3,

L Close v ) 4 Get Contacts )

Beachten Sie: Die Kontakte werden im Mac-OS-X-Adressbuch abgelegt.
Sie befinden sich dort in der Gruppe »Montage Contacts«.

Neu #EN
Neu aus Vorlage >
Vorlagen verwalten ...

Offnen ... #0
Benutzte Dokumente >
Importieren ...

Exportieren ...
Kontakte herunterladen ...
Dokumenteigenschaften ...

SchlieRen BW
Sichern S
Sichern untern ... 0 8S
Als Vorlage sichern ...

Papierformat ... {38P
Drucken ... 3P




Kontakte im Adressbuch ansehen

So kénnen Sie einen Kontakt im Adressbuch ansehen:
O starten Sie das Programm Adressbuch.

@ Kiicken Sie in der linken Liste auf die Gruppe »Montage Contacts«.

Beachten Sie: Kontakte, die Sie in Montage erstellen, werden im Adress-
buch abgelegt. Sie sind global fiir alle Programme, die mit dem Adress-
buch verknlipft sind, verfligbar, dhnlich wie bei Apple Mail.

Name Adressbuch
Art Programm



Kapitel 15: Die Anfragen-Ansicht

Wenn Sie Ihr Drehbuch einmal fertig geschrieben haben, missen

Sie einen Anfrage-Brief schreiben. Alles beginnt mit einem Anfrage-Brief
(oder einem Anfrage-Anruf), man kénnte ihn als fast so wichtig wie das
Drehbuch selbst ansehen.

Anfanger, die bei einem Entscheidungstrager »einen FuB in Tur be-
kommen« méchten, sollten offen fragen, ob sie ihr Drehbuch verschi-
cken durfen. Dieser Anndherungsversuch ist akzeptabel. Manche glau-
ben aber, dass ein Anfrage-Brief mit einer raffinierten Strategie im Hin-
terkopf abgeschickt werden sollte: um die, die sich dafur interessieren,
neugierig zu machen, sodass sie eine Kopie des Drehbuchs verlangen.
Unter keinen Umstanden sollten Sie |hr Drehbuch unaufgefordert ver-
schicken. Das ist sowohl unhéflich als auch unverantwortlich und wird
wahrscheinlich dazu fuhren, dass Ihr Drehbuch abgelehnt wird. Sehen
Sie lhr Skript als intellektuelles Gut und schitzen Sie es.

In diesem Kapitel:

Einen Abfrage-Brief erstellen

Einen Abfrage-Brief einem
Kontakt zuordnen




Einen Anfrage-Brief erstellen

So kdnnen Sie einen Anfrage-Brief erstellen:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hin-
zufligen« oder driicken Sie cmd+Shift+N:

O cein neuer Anfrage-Brief erscheint, und Sie
kénnen einen Namen eingeben.

9 Schreiben Sie den Brief.

_ Being John Malkovichsample.montage

i

Bl prehbuch

| Status
[z]] szenen 2 at is a query?
&=, Gliederung ample Query 1
48 Figuren Sample Query 2
Orte

Recherche
5@ Aufgaben =

ar v ar

[E Kontakte

(B anfragen |

(£ Synopsis

What is a query?

B Titelblatt
Night Scenes

Ig l10 I12 l14 l1g l1g

I20

Elijah Scenes Query Letters

Craig & Lester

Once you have completed your script, you need to write a query letter. Everything
The Schwartz

begins with a query letter (or a query phone call) and could be considered just as
important as the script itself.

One of the biggest misconception many novice writers have when preparing to

“get a foot in the door” with a decision maker is they should blatantly ask permission

to send their script. While this approach is acceptable, we believe a query letter

should be sentwith a subtle strategy in mind: to intrigue those interested in responding

- o to request a copy of your script. Under no circumstances should you ever send an

Schlisselworter unsolicited script. This is both rude and irresponsible and will most likely turn off the
decision maker. Consider your script intellectual property and be willing to protect it.
Reality check: Rejection is extremely common when pitching a screenplay.
Understand that a VERY small percentage of scripts ever get looked at, much less
acted upon. However, presenting a properly positioned query letter increases your
odds of success. This is your first, and sometimes, only shot at making an impression.

1.) Format

Query letters run one page or less, single-spaced in a readable font (12 point -
ex: Courier, Times Roman, Helvetica, Arial, Palatino). If you choose to mail your
auery letter use business-like stationerv (24-pound neutral-colored paper).

PR M 3 Eintrage
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Einen Anfrage-Brief einem Kontakt zuordnen

So kdnnen Sie einem Kontakt einen Anfrage-Brief zuordnen:

© Gehen Sie in die Kontakt-Ansicht und wih-
len Sie einen Kontakt aus. Dann klicken
Sie unten im Fenster rechts neben »Anfra-
ge:«.

Wenn Sie noch keinen Anfrage-Brief
erstellt haben, werden Sie dazu aufgefor-
dert.

Wenn Sie schon Anfrage-Briefe erstellt ha-
ben, erscheint ein Mend.

@ wahlen Sie den gewulinschten Anfrage-
Brief aus, den Sie dem Kontakt zuordnen
wollen.

®00 || Dings =
N - y
L = s
M [;l ﬁ B I 8] a\ . = @ »
Sichern = Hinzufiigen Loschen Fett Kursiv Unterstreichen GroRbuchstaben - Szene teilen Schlisselwort hinzufiigen
n]] Drehbuch Firma Rubrik Vorname Nachname
E—UJ Szenen Mariner Software Todd Ransom
&= Gliederung Application Systems Heidelberg Verlag Volker Ritzhaupt
48 Figuren
Orte
[c2) Recherche
5¢ Aufgaben
[ Anfragen
@ Synopsis Mariner Software
B Titelblatt
Vorname: Todd Rubrik:
Nachname: Ransom
Adresse: Text hinzufigen
Stadt:
Land: PLZ:
Schllusselworter s
Homepage:
Telefon:
Fax:
Antwort:
Daturr Wollen Sie mein Drehbuch?

Warum wollen Sie mein Drehbuch nicht?

PYNELl: v Warum sagen Sie ich schreibe schlecht?

2 Eintrage |




Kapitel 16: Die Synopsis-Ansicht

In diesem Kapitel:

Eine Synopsis ist eine Zusammenfassung, Ublicherweise eine Seite

lang mit doppeltem Zeilenabstand und SchriftgréBe 12. Sie sollte die , :
ganze Geschichte erzéhlen vom Anfang bis zum Ende und sich dabei Eine Synopsis erstellen
auf die Hauptfiguren, deren Absichten und Konflikte konzentrieren. Das
Ziel ist nattrlich, dem Leser die groBeren Ereignisse in jedem Abschnitt
oder Akt vorzustellen und ihn die bedeutenden Dreh- und Angelpunkte
des Plots subtil erkennen zu lassen.



Eine Synopsis erstellen

So erstellen Sie eine Synopsis:

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf »Hin-

zufligen« oder dricken Sie
cmd+Shift+N:

e

Hinzuflugen

® Eine neue Synopsis erscheint in der Lis-
te, das Namensfeld ist aktiviert.

© Geben Sie einen Namen fiir die Synop-

sis ein, setzen Sie einen Status und Kli-
cken Sie dann in den Hauptbereich, um
die Synopsis zu schreiben.

Beachten Sie: Sie kénnen so viele Synop-
sen haben wie Sie wollen. Sie kénnen auch
mehrere verschiedene Varianten schreiben
und dann aussuchen, welche die beste ist.

®00

(B Ra

Sichern

Being John Malkovichsample.montage (@)

: = (af IE Fl »
- Szene teilen Schlusselwort hinzufigen

= B I

&5 Gliederung
28 Figuren

Orte

[ Recherche
5@ Aufgaben

B Kontakte

[& Anfragen

F* Synopsis

E Titelblatt

[# Night Scenes
% Elijah Scenes
[# Craig & Lester
[# The Schwartz

Schlusselworter

+ | X~ 1l

- Hinzufi Bschen Fett Kursiv Unterstreichen GroBbucl;staben
Bl prehbuch me
[z]] Szenen cript Synopsis 2

Status
Final
1st Draft

o ar

Synopsis 1

Script Synopsis 2 9

lo I2

l4 I3 Is l10 l12 l14 l1e l1g I20

The film centres on Craig Schwartz, an unsuccessful puppeteer involved in a forlorn marriage with his
pet-obsessed and sexually confused wife Lotte. '

On the orders of his wife, Schwartz begins to look for work and gets a job as a filing clerk for
LesterCorp at their offices on floor 7% in the Mertin Flemmer building in Manhattan. He gets to this
floor when a woman uses the emergency stop on the elevator and prys the door open with a crowbar.
The entire floor is half the height of a regular floor, a rather cramped space, and Craig is forced to
bend over as he walks around the office.

One day, after moving a filing cabinet to look for an errant folder, Schwartz discovers a mysterious
portal which transports him into the consciousness of John Malkovich - allowing him to observe the
world through the eyes of his host for about 15 minutes before being unceremoniously dropped into a
ditch by the side of the New Jersey Turnpike near the edge of the city.

The puppeteer reveals his discovery to the beautiful Maxine (who has become the object of
Schwartz's unrequited desire). After some initial skepticism, she proposes the two form a business
called JM, Inc., selling the experience of being John Malkovich for $200 a pop.

Schwartz tells Lotte about the portal and she tries it, entering Malkovich's consciousness as he takes .
a shower. She is aroused by the sensation and becomes obsessed with the portal, wanting to return v
2 Eintrage




Kapitel 17: Die Titelblatt-Ansicht

In diesem Kapitel:

Die erste Seite Ihres Drehbuchs sollte den Titel, Inren Namen und —

sehr wichtig — lhre Adressdaten enthalten. : .
9 Ein Titelblatt erstellen und

Der Titel sollte komplett in GroBbuchstaben geschrieben und zentriert drucken
sein.

Wenn Sie mit jemandem zusammengearbeitet haben, sollten Sie ein
Und-Zeichen (»&«) zwischen Ihre Namen setzen. Wenn Sie einen A-
genten haben, wissen Sie wahrscheinlich schon Bescheid Uber all das
und auch, wohin auf das Titelblatt Sie den Namen Ihres Agenten setzen
sollten.

Ihre Adressdaten kénnen Sie entweder links oder rechts unten platzie-
ren. Stellen Sie sicher, dass man Sie leicht ausfindig machen kann.

Ob Sie die Skript-Registrierungsnummer auf das Titelblatt setzen oder
ein »von« zwischen Titel und Ihrem Namen einflgen ist diskutabel. Sie
sollten nur dann Revisionsnummern hinzufligen, wenn Sie dazu aufge-
fordert werden.



Ein Titelblatt erstellen und drucken

So erstellen Sie ein Titelblatt:

O Kiicken Sie auf »Titelblatt« in der blau unterlegten Quellenliste
links im Dokument-Fenster:

Titelblatt
0 Geben Sie den Titel, lhren Namen und lhre Adressdaten ein und
formatieren Sie sie.

Damit das Titelblatt beim Drucken des Drehbuchs ausgedruckt wird,
setzen Sie ein Hakchen vor »Titelblatt mitdrucken«:

M Titelblatt mitdrucken

Beachten Sie: Um sicherzustellen, dass Ihr Titelblatt mitgedruckt
wird, kbnnen Sie auch folgende Einstellung setzen: Wéhlen Sie Abla-
ge— Dokumenteigenschaften ... aus, gehen Sie zum »Drucken«-Rei-
ter und setzen Sie vor » Titelblatt mitdrucken« ein Hdkchen:

W Titelblatt mitdrucken

®0o -| BBC Drama.montage

b bd W BI U g4

Sichern Hinzufligen Loschen Fett Kursiv Unterstreichen  GroBbuchstaben

Szene teilen Schlisselwort hinzufligen

>

B prehbuch
[]] szenen

[ Titelblatt mitdrucken

AL Figuren
(3] orte

) Recherche
5¢ Aufgaben
[E Kontakte
[& Anfragen
[£7 Synopsis

= Tite

TITLE IN ALL CAPS
by

Ima Writer

Schlisselworter

<optional>Registered WCAw No. 98754

&5 Gliederung To ' L Ta ' Tg ' I~ " To ' T2 '

107 Fictional Blvd
Minneapolis, MN 55243
(000)000-0000
imaéwriter.com
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Kapitel 18: Intelligente Ansichten

Mit Montage kdénnen Sie einen véllig neuen Weg, Drehbucher zu

schreiben, verwenden. Sie schreiben zum Beispiel in der Szenen-An-
sicht drei Versionen der gleichen Szene, alle leicht verschieden, mit den
Status »Erster Entwurf«, »Zweiter Entwurf« und »Dritter Entwurf«. Dann
erstellen Sie eine intelligente Ansicht, sodass Sie eine Version des
Drehbuchs lesen kénnen, in dem nur die »Dritter Entwurf«-Version der
Szene benutzt wird.

Sie kénnen Ansichten erstellen, die nur das anzeigen, was Sie wirklich
sehen wollen, basierend auf Kriterien, die Sie einstellen. AuBerdem ak-
tualisieren sich die Ansichten automatisch. Sie kdnnen intelligente An-
sichten benutzen flr die Korrektur oder fur die Untergliederung Ihres
Drehbuchs.

Intelligente Ansichten kdnnen auf jeder anderen Ansicht basieren. In
diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie eine intelligente Ansicht erstellen und
Kriterien festlegen und wie Sie von der Funktionalitat der intelligenten
Ansichten profitieren.

In diesem Kapitel:

Eine intelligente Ansicht

erstellen



Eine intelligente Ansicht erstellen

So erstellen Sie eine intelligente Ansicht: 19.0.0 Intelligente Ansicht
intelligente Ansicht 1
© Kiicken Sie unterhalb der blau unterlegten Quellenliste Ansicht: | 3)
auf die »+«-Schaltflache : Eintrage entsprechen | allen +| der folgenden Kriterien:
+

Alternativ kénnen Sie das Kontextmenu aufrufen und da-
rin »Intelligente Ansicht hinzufliigen ...« auswahlen.

Ein Fenster mit dem Titel »Intelligente Ansicht« er-
scheint. + |- SchlieRen )

@ Geben Sie einen Namen fir die intelligente Ansicht ein.

9 Klicken Sie auf das Menl neben »Ansicht:« und wahlen Sie die Ansicht aus, auf der die
intelligente Ansicht basieren soll.
Cliederung
0 Klicken Sie auf die »+«-Schaltflache, um Kriterien hinzuzufiigen. Eine Figuren
neue Zeile mit zwei Menus erscheint in der Liste. Orte

Recherche
Aufgaben
Kontakte
Anfragen
Synopsis




0 Wahlen Sie, welcher Art das Kriterium sein soll. Fir dieses Beispiel wahlen Sie bitte »Figuren«:

Namen
Notizen
Status
Schlusselworter

— L —
Anfangsdatum
Text
Ort

v Kein Wert

O wahien Sie, welche Bedingungen die Eintrage erfillen

mussen. Fur dieses Beispiel wéhlen Sie bitte »Enthélt«: .o

Smart View

Show Items From: Script

v Enthalt [Characters - I Contains

Enthalt nicht

0 Geben Sie einen Wert fiir das Kriterium ein. Flr dieses

Beispiel tippen Sie bitte die ersten Buchstaben einer
Figur, und der Name wird automatisch angezeigt.

0 Klicken Sie auf »SchlieBen« oder klicken Sie noch einmal auf »+«, um
weitere Kriterien hinzuzufigen.

Beachten Sie: Sie kénnen intelligente Ansichten nutzen, um Ihr Drehbuch
zu untergliedern oder um lhre ganze Aufmerksamkeit auf einen Bereich
Ihres Drehbuchs zu lenken.

; ! i Amelia Finnius Beauregard

»
Close



Wenn Sie eine intelligente Ansicht erstellt

haben, erscheint sie in der Quellenliste. ‘@00 Melinda
Das Symbol fur intelligente Ansichten ist U e E = 1 [@search
ein violettes Dokument mit einem Rad- Save . Add Remove Split Seene : Full Screen  Annatations Search
chen: B script

]| Scenes

=8 Qutline

AL Characters

[ Locations
Sie kénnen auch intelligente Ansichten g Seseareh
erstellen, die auf anderen intelligenten An- B Contacts
sichten basieren. Alle intelligenten Ansich- [& Queries
ten, die in der Quellenliste erscheinen, [& Synopsis
konnen Sie auch im »Ansicht:«-Meni im E Title Page

»Intelligente Ansicht«-Fenster auswéhlen: L=

Scenes
Outline
Characters
Locations
Research

Tasks
Contacts

00C | Queries Biew
" o Synopsis P
Scenes with M LAl

Show Items From + No Value

Matching Call of the lowing rules:

. . . . + | - [l Q> Scene 1 of 1 v Scene Heading v -n:[Action] <@:[Action]
Intelligente Ansichten, die auf anderen in-

telligenten Ansichten basieren, kénnen sehr
leistungsféhig sein.



Kapitel 19: Drucken

In diesem Kapitel:

Sogar in den Zeiten von Computern und E-Mail sind gedruckte Dreh-

bicher immer noch die dominierende Form bei der Einreichung. In die-
sem Kapitel lernen Sie, wie Sie lhr Drehbuch drucken kdénnen, wie Sie
Hurenkinder und Schusterjungen vermeiden, wie Sie mit »More« und
»Cont'd« umgehen und wie Sie Kopfzeilen und Rander einrichten.

Ein Drehbuch ausdrucken

Hurenkinder und

Schusterjungen vermeiden

Beim Drucken erscheint einiges auf dem Papier, das man am Bild-
schirm nicht sieht. So entspricht Ihr gedrucktes Drehbuch den Skript-

Konventionen. Kopfzeilen einstellen

»More« und »Cont’d«

AuBerdem kénnen Sie verhindern, dass einzelne Zeilen eines Textes Rander einstellen
allein auf einer Seite stehen; diese einzelnen Zeilen nennt man »Hu-
renkinder« und »Schusterjungen«.

Zusatzlich dazu kénnen Sie auch Kopfzeilen mitdrucken, die oben auf
jeder Seite erscheinen.



Ein Drehbuch ausdrucken

So kénnen Sie ein Drehbuch ausdrucken:

0 Klicken Sie in der Quellenliste auf »Drehbuch«:

'@ Drehbuch

O Kiicken Sie in der Symbolleiste auf
»Drucken« oder driicken Sie cmd+P.

[,

Drucken

Ein Dialog erscheint, indem Sie die
Druckoptionen festlegen kénnen.

0 Klicken Sie auf »Drucken«. .

"44 | 4 ) l1von82 [ »
Tipp: Drucker bieten viele Optionen.
Wenn Sie auf »Layout« klicken, éffnet
sich ein Mend, in dem Sie viele weitere

(? ( POFv )

Drucker

Voreinstellungen

Kopien:

Seiten

Seiten pro

Seiten

Rah

> |

folge

: | HP PSC 1600 series

: | Standard ' :]

il [21 Sortiert drucken

- @ Alle

Ovon: 1

Bis: 1

| Layout 3]

Blatt: [ 1 d

2l s w

men: | Ohne f 3]

Aus

[ Seitenausrichtung umkehren

(Abbrechen_\ ( Drucken )

Optionen auswéhlen kénnen.

Beachten Sie: Ihr Drucken-Dialog sieht méglicherweise anders aus als in
der Abbildung. Das héngt von der Mac-OS-Version, die Sie verwenden,
und von lhrem Drucker ab. Die Abbildung hier wurde mit Mac OS X
10.5.5 aufgenommen.



Hurensohne und Schuterjungen vermeiden

Ein »Hurensohn« ist eine letzte Zeile eines Absat-
zes, die allein am Beginn einer neuen Seite steht.

Ein »Schusterjunge« ist eine erste Zeile eines Ab-
satzes, die allein am Ende einer Seite steht.

0 Drucken Sie ein Drehbuch.

Die Abbildung rechts zeigt ein Beispiel fir die Hu-
rensdhne- und Schusterjungen-Kontrolle. Links
sehen Sie die Bildschirmversion, und rechts den
Ausdruck.

Hurensdhne-Kontrolle: Ein »Hurensohn«, der
Name eines Charakters in diesem Fall, wurde in
der gedruckten Version (rechts) von der vorheri-
gen Seite auf die neue Seite verschoben.

Schusterjungen-Kontrolle: Zwei Schusterjungen-
Zeilen wurden in der gedruckten Version auf eine
neue Seite verschoben.

I left the training early.
YU

Why? Yeou're a Wadan fighter.
Training is everything.

LI

puring my meditation
training... I came to a place
cf deep silence...

I was surrounded by light...
Time and space disappeared. I
had come to a place my master
had never teld me about.

YU

You were enlightened?

LI

No. I didn't feel the bliss
of enlightenment. Instead...
I was surrcunded by an endless
sorrow. I couldn't bear it.

I broke off my meditation. I
couldn't go on.

There was scmething... pulling
me back.

YU
What was 1it?
LT

Ssomething I can't let go of.
You are leaving soon?

YU

We're preparing a convoy for a

LI
I left the training early.
il

why? You're a Wudan fighter.
Training is everything.

LT

During my meditation
training... I came to a place
of deep silence...

I was surrounded by light...
Time and space disappeared. I
had come to a place my master
had never told me about.

¥
You were enlightened?
LI

Mo. I didn't feel the bliss
of enlightenment. Instead...
I was surrounded by an endless
sorrow. I couldn't bear it.

I broke off my meditation. I
couldn't go on.

There was something... pulling
me back.

Yu
what was it?
LI

Something I can't let go of.
You are leaving soon?



»More« und »Cont’d«

Montage kann, wenn Sie wollen, automatisch die Indikatoren
»More« und »Cont'd« drucken, wenn ein Dialog fur den
Druck umgebrochen werden muss. »More« erscheint am En-
de einer Seite und zeigt an, dass der Dialog noch nicht zu
Ende ist, sondern auf der nachsten Seite weitergefuhrt wird.
»Cont'd« erscheint dann auf der nachsten Seite, sodass der
Leser weiB, dass die erste Zeile der Seite nicht der Beginn
des Dialogs ist.

Die Notwendigkeit dieser Konvention ist in der Drehbuchau-
toren-Gemeinschaft umstritten. Manche glauben, dass man
»More« und »Cont'd« nicht Ianger braucht, weil der Leser
selbst eindeutig feststellen kann, ob der Dialog der Figur auf
der nachsten Seite fortgesetzt wird. Andere sagen, dass
»More« und »Cont'd« immer noch notwendige visuelle Hin-
weise fir den Leser sind. Nichtsdestotrotz wird beim Druck
standardméaBig »More« und »Cont'd« hinzugeflgt, wenn ein
Dialog umgebrochen werden muss.

(1) »(MORE)« wird am Ende der Seite hinzugeflgt. Der Na-
me der Figur und »(CONT'D)« wird oben auf die nachste
Seite gedruckt.

Beachten Sie: »(MORE)« und »(CONT'D)« erscheinen nur
beim Ausdruck!

LESTER
Pity, it tells it like it is. That's why
the eastern, read Jewish, publishing
egtablishment won't touch it. That's a
cquote from the book jacket.

(MORE )

LESTER (CONT'D)
Ceorge Will, I think.
(beat)
I apologize if vou can't understand a
word I'm sayving, Dr. Schwartz.

CEAIG
Mo. I understand perfectly.

Beachten Sie: Sie kénnen »More« und »Cont'd« in den Einstellungen ab-

schalten. Siehe Allgemeine Einstellungen fiir mehr Informationen.



Kopfzeilen einstellen

Kopfzeilen sind der Text, der oben auf je-

der gedruckten Seite erscheint. " st rucken

Vervollstindigen '

So kénnen Sie die Kopfzeilen einstellen: (I Titelblatt mitdrucken
@ Kopfzeile drucken

© wanhlen Sie Ablage—Dokumenteigen- Kopfzeile:
schaften ... aus.

%p = Seitenzahl

® Gehen Sie zum »Drucken«-Reiter. %c = Seitenanzahl
%t = Titel
© Geben Sie den Text ein, der als Kopf- Rand oben: [T | Zoll

zeile gedruckt werden soll. Sie kénnen
die folgenden Parameter verwenden,
um die Seitenzahl, die Seitenanzahl
und den Titel hinzuzuftugen:

Rand unten: 1.25 Zoll

————
_ SchlieBen

+ %p = Seitenzahl
+ %c = Seitenanzahl
« %t = Titel

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf »SchlieBen«.

Beachten Sie: Kopfzeilen erscheinen nicht am Bildschirm, sondern nur im
Ausdruck!

Beachten Sie: Um die Titelseite mitzudrucken, setzen Sie vor » Titelblatt
mitdrucken« ein Hakchen.



Rander ecinstellen

Der obere und der untere Rand ﬂ

sind die weiBen Flachen ober- und ' Stile"™™ Drucken | Vervollstindigen
unterhalb des ausgedruckten Tex-

tes. 1 Titelblatt mitdrucken

™ Kopfzeile drucken
So kénnen Sie die oberen und die Kopfzeile:
unteren Rénder einstellen:

@ wahlen Sie Ablage —Doku- %p = Seitenzahl
menteigenschaften ... aus. %c = Seitenanzahl
%t = Titel
O Gehen Sie zum »Drucken«-Rei- Rand oben: '1 Zol
ter. Rand unten: 1.25 Zoll

© Geben Sie ein, wie viel Zoll obe- 0—\
¥ SchlieBen

ren und unteren Rand Sie ha-

ben méchten.

0 Klicken Sie auf »SchlieBen«, wenn Sie fertig sind.



Kapitel 20: Vorlagen und Stile

Vorlagen enthalten voreingestellte Ansichten, Stile, deren Einstellun-
gen und eventuell Text.

Wenn Sie ein neues Drehbuch beginnen, werden Sie gefragt, welche
Vorlage Sie auswahlen wollen. Wenn Sie eine Vorlage verwenden, er-
halten Sie ein vor-formatiertes Titelblatt und/oder einen vor-formatierten
Anfrage-Brief, sodass Sie, wenn Sie mit Inrem Drehbuch beginnen, nur
noch einige Details eingeben mussen.

Sie kénnen Skript-Stile &ndern und hinzuftigen, wenn Sie fur ein Pro-
duktionshaus arbeiten oder in einem Genre, in dem Ihr Drehbuch spe-
ziellen Richtlinien folgen muss.

In diesem Kapitel:

Stile konfigurieren
Eine Vorlage erstellen

Vorlagen verwalten

Standard-Vorlagen



[ Stile | Drucken Vervollstindigen !

Stile konfigurieren sl G ) = () (Aowans 9 (en 9 be e

Aktion
¥ -
N . . . . . Figur o " " " Tl " Tg " T Tg” " " ho " "My T "4 " T ' Tig ' T 'L
So kénnen Sie einen Stil konfigurieren: Dialog SAMPLE ACTION TEXT.
Allgemein
Parenthese

© wahlen sie Ablage— Dokumenteigenschaften Szeneniiberschrift

.. aus. Einstellung
Ubergang

0 Im »Stile«-Reiter kdnnen Sie links einen Stil

aus der Liste auswahlen; dann kénnen Sie die Schrift: Times New Roman 12 ‘MM | ( Auswahlen ... )
Lineal-Einstellungen, den Bereich fir Bei- _—

. . . [ Sei infii Nachster Stil:
spieltext und andere Einstellungen des Stils ) Seltenumbnich einfligen v
. . . . ) Parenthese | Aktion 5
sehen. Konfigurieren Sie alles nach Belieben N et
. A . . roilbuchstaben il:
und klicken Sie auf »SchlieBen«, wenn Sie € Kein e
fertig sind = S | Szeneniiberschrift )
. ()
Hotkey: Standardstil:
Tipp: Wenn Sie das Dokument nach Ihren Vorlie- 2 ™ (Aktion s
ben konfiguriert haben, kénnen Sie die Einstel- +|-
lungen als Vorlage sichern. Dazu siehe »Eine chiicken

Vorlage erstellen«.

Ein Stil enthalt folgende Attribute:

Textausrichtung

Zeilenabsténde Tipp: o . : : :
. Lineal-Einstellungen: Einzug, hangender Einzug Auch wenn die Stile Ihren Text normalerweise automatisch formatieren, ist

. Schrift es manchmal notwendig, schnell einen Satz komplett gro3- oder
kleinzuschreiben. Dazu kbnnen Sie entweder im Format-Meni
»GROSSBUCHSTABEN<«, »kleinbuchstaben« oder »Ersten buchstaben im

Textfarbe
« Einklammerung (ja/nein)
AusschlieBlich GroB- oder Kleinbuchstaben

satz groBschreiben« auswéhlen oder die entsprechenden Schaltflachen in
der Symbolleiste anklicken. Die »GroBbuchstaben«-Schaltflache ist
standardmaBig in der Symbolleiste bereits enthalten, flir die beiden anderen

mussen Sie die Symbolleiste anpassen.




Eine Vorlage erstellen

Mit Montage werden mehrere Industrie-Standard-konforme Vorlagen mit-
geliefert. Sie kdnnen sie so wie sie sind verwenden, Sie kbnnen sie aber
auch veréndern, sodass sie genau den Formatierungs-Anforderungen
Ilhrer Partner, fir die oder mit denen Sie arbeiten, entsprechen.

Vorlagen setzen die Formatierungen Ihres Drehbuchs fest. Nicht nur ein-
zelne Genres haben unterschiedliche Richtlinien, oft verlangen auch ein-
zelne Studios eigene Anpassungen.

Vorlagen enthalten Stile, Ansichten und intelligente Ansichten.

Sie kénnen jedes Dokument als Vorlage sichern.

So sichern Sie ein Dokument als Vorlage:

0 Konfigurieren Sie das Dokument so, wie Sie es wollen. Erstellen Sie
intelligente Ansichten, normale Ansichten und Stile.

@ winhlen Sie Ablage—Als Vorlage sichern ...

© Jetzt kénnen Sie einen Namen filr die Vorlage eingeben. AuBerdem
kénnen Sie, wenn Sie wollen, ein Bild in den daflr vorgesehenen Be-
reich hinzufigen. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf »OK«. Ab jetzt
ist die Vorlage immer verfugbar, wenn Sie ein neues Dokument erstel-
len.

Neu #N
Neu aus Vorlage >
Vorlagen verwalten ...

Offnen ... #®0
Benutzte Dokumente >
Importieren ...

Exportieren ...
Dokumenteigenschaften ...
SchlieRen BW

Sichern #S
2 Sichern untern ... - 3S
Als Vorlage sichern ...

Papierformat .
Drucken ...

. 3P
#P

Name der Vorlage:

Apple Scripts|

Bild fur die Vorlage:

/.Abbrechen_\ ( OK




Vorlagen verwalten

So verwalten Sie Ihre Vorlagen:
© wanien sie Ablage—Vorlagen verwalten ... aus.

© wanhlen Sie eine Vorlage aus der Liste. Sie kdnnen sie doppelkli-
cken, um ihren Namen zu &ndern, oder per »Entf.«- oder RUck-
schritttaste 16schen. Wenn Sie fertig sind, kénnen Sie das Fenster
per Klick auf »OK« schlieBen.

Beachten Sie: Ihre Vorlagen befinden sich in folgendem Ordner (die
Tilde ist Ihr Benutzerverzeichnis):

~/Library/Application Support/Montage/Templates/

©®° °  \Vorlagenverwalten

Doppelklicken zum Umbenennen

Vorlagen '
Drehbuch (Final Draft) P
Drehbuch (mit Farbkennzeichnung)
Drehbuch (Screenwriter)

Drehbuch (Warner Bros.)

Leer

Musical
Theaterstuck

>

(‘Léschen ) € 0K )
"




Standard-Vorlagen

Montage hat mehrere Standard-Vorlagen.

So kénnen Sie ein Dokument erstellen, das auf einer Vorlage basiert:

© wanhlen Sie Ablage—Neu aus Vorlage ... aus.
© wahlen Sie eine Vorlage aus der Liste.

9 Ein neues Dokument erscheint.

BBC Drama

BBC Film

BBC Sitcom

BBC Sitcom (mit Farbkennzeichnung)
Drehbuch

Drehbuch (Cole & Haag)

Drehbuch (Final Draft)

Drehbuch (mit Farbkennzeichnung)
Drehbuch (Screenwriter)

Drehbuch (Warner Bros.)

Leer

Musical

Theaterstuck

Theaterstuck 2

TV Drama

TV Sitcom




Kapitel 21: Produktion

In der Vorproduktions- und Produktionsphase werden fur gewohnlich

Szenennummern benutzt, um das Skript zu organisieren und um den
Uberblick Gber die verschiedenen Revisionen zu behalten. Szenen-
Nummern werden herkdmmlicherweise nur Szenenlberschriften zuge-
ordnet.

Sie kdnnen Szenennummern in einer normalen oder intelligenten An-
sicht vergeben. Auch wenn die Szenen eigentlich jetzt unveranderlich
sind, kdnnen Sie auch nachtraglich noch Szenen hinzufligen. Diese
Szenen werden aber intelligent durchnummeriert, sodass alle vorher
schon vorhandenen Szenen ihre urspriinglichen Szenennummern be-
halten.

Dass die Szenennummer einer Szene sich wahrend der ganzen Vor-
produktions- und Produktionsphase nicht verandert ist sehr wichtig, da
dadurch weniger Verwirrung bei Korrekturen und Bearbeitungen ent-
steht.

So wie beim Hinzufligen von Szenen wéhrend der Produktionsphase
werden auch beim Léschen einer Szene wahrenddessen die urspring-
lichen Szenennummern nicht verandert: Eine geléschte Szene hinter-
I&sst also eine Lucke.

In diesem Kapitel:

Szenennummern
hinzufigen

Revisionen

Standardpositionen von

Szenennummern

Szenennummern
entfernen



Szenennummern hinzuflugen

Das Hinzufligen von Szenennummern kennzeichnet tblicherweise das

Eintreten in die Produktionsphase eines Skripts.

© Winhlen Sie Produktion—Szenennummern hinzufligen ... aus.

0 Wahlen Sie die Ansicht aus, deren Szenen Sie Szenen-
nummern hinzufiigen wollen.

Beachten Sie: Sie kénnen auch intelligente Ansichten zum
Durchnummerieren auswébhlen.

© Kiicken Sie auf OK, um die Standardeinstellungen fir Sze-
nennummern zu akzeptieren.

Szenennummern erscheinen in der Drehbuchansicht und in der

Ansicht, die Sie im gerade beschriebenen Dialog unter (2]
ausgewahlt haben.

Beachten Sie: Neben Ansichten, deren Szenen Szenennum-
mern haben, erscheint ein Schloss:

Bl Drehbuch =

Bl Szenen

Schrift:

Beginn:

Szenennummern hinzufiigen ...

Anwenden auf: | Scenes

2,

Courier 12

1

# Linke Nummern: 0,75

M Rechte Nummern: 7,37

Auswahlen ... )

(AbbrechenQOK )




Szenennummern-Einstellungen:

Anwenden auf: Wahlen Sie die Ansicht aus, deren Szenen Sie numme-
rieren wollen.

Schrift: Wahlen Sie die Schrift, in der die Szenennummern erscheinen
sollen, indem Sie auf »Auswahlen ...« klicken.

Beginn: Geben Sie die Nummer ein, mit der die Z&hlung beginnen soll.

Linke Nummern: Wahlen Sie aus, ob links auf der Seite Szenennum-
mern erscheinen sollen. Wenn ja, kbnnen Sie den Abstand festlegen.
StandardméBig sind 0,75 Zoll eingetragen.

Rechte Nummern: Wéhlen Sie aus, ob rechts auf der Seite Szenen-
nummern erscheinen sollen. Wenn ja, kénnen Sie den Abstand festlegen.
StandardméBig sind 7,37 Zoll eingetragen.

4»

Anwenden auf: | Scenes

Schrift: Courier 12 /_Auswéihlen

Beginn: 1
M Linke Nummern: 0,75

™ Rechte Nummern: 7,37

(Abbrechen_\ ( OK \




Revisionen

Wenn Sie die Szenen eines Skripts durchnummeriert haben, werden die
Szenen- und die Drehbuch-Ansicht arretiert. Manchmal missen Sie aber
dennoch Szenen hinzufiigen, wenn Sie schon in die Produktionsphase
eingetreten sind und die Ansichten eigentlich arretiert sind. Wenn Sie
dann Szenen hinzuflgen, werden die Szenennummern nicht verschoben
oder geéndert; mit anderen Worten: Wenn Sie zwischen Szene 2 und 3
eine Szene einfugen, bleiben die Szenen 2 und 3 auch die Szenen 2 und
3. Die neue Szene wird daflir mit Buchstaben bezeichnet, also 2A, 2B, 2C
und so fort.

So fuhren alle Nummern-Verweise immer zu den gleichen Szenen wenn

Sie Szenen hinzufligen oder I6schen; dadurch kénnen Sie lhr Skript ein-
fach &ndern oder erweitern und ihm den letzten Schliff geben.

CRAICG
Yeah. Okay.

2h EXT. SCHOOL CGROUNDS =~ EVENING

CUT TO:
2A

This is an example of a scene that was added after the script

was numbered.

28 INT. CRAIG AND LOTTE'S BEDROOM - NIGHT

CUT TO:
28

A second scene added after the script was already numbered.

Should a third be added, it would be numbered 2C.|

3 INT. CRAIG AND LOTTE'S GARAGE - MORNING

CUT TO:

The place is a mess. Vivaldi blasts through cheap speakers. A
small marionette stage stands in the back of the garage. The
stage is lit and on it is a finely sculpted puppet version of
Craig. The "Craig" puppet paces back and forth, wringing its
hands with incredible subtlety. We see Craig, above and
behind the stage. He is manipulating the puppet. His fingers



Standardpositionen von Szenennummern

Szenennummern erscheinen in
der Drehbuch-Ansicht standard-
mé&Big in der Schriftart Courier
mit SchriftgroBe 12. sowohl auf
der rechten als auch auf der lin-
ken Seite der SzenenUlberschrift
an den Positionen 0,75 und 7,37
Zoll. Sie kdnnen diese Einstel-
lungen anpassen, um die Sze-
nennummern besser an lhre Vor-
lage anzupassen.

Beachten Sie: Szenen, die nicht
in der Ansicht enthalten sind, die
Sie mit Szenennummern verse-
hen haben, haben keine Sze-
nennummern. Das passiert
hauptséchlich wenn Sie intelli-
gente Ansichten nummerieren.
Wenn Sie dann neue Szenen
erstellen, die die Kriterien der in-

INT. CHEERLESS ROOM = DAY

The room is bare, dusty. A ceiling fan turns. The wall clock

ticks.

CRAIG, 30 yvears old and small, sits at a collapsible card
table. The only item on the table is a book. Craig picks it

up, looks at the jacket.

It's

entitled "Sit." Craig opens the
book. It reads: "sit sit sit sit sit..."

over and over, page

after page. Craig closes the book. He begins to stand, but
8. He looks at the book again. It is

thinks better of it, sigh

now entitled "Die." He opens it up.

A rooster Crows.

"die die die die die...”

CUT TO:

INT. CRAIG AND LOTTE'S BEDROOM - MORNING

Craig jeolts awake. A rooster stands on Craig's chest,
in the middle of dressing for work,
hurries in and pulls the bird from Craig's chest.

crowing. Lotte, also 30,

telligenten Ansicht nicht erfiillen, bekommen diese neuen Szenen auch

keine Szenennummern.



Szenennummern erschei-

nen in der Szenen-Ansicht
an der linken Seite der Ti-

telleiste.

Im Beispiel rechts sehen
Sie zwei Szenen, die mit 1
und 2 nummeriert sind.

Tipp: Sie kbnnen Szenen-
nummern auch auf Szenen
einer intelligenten Ansicht
anwenden, aber stellen Sie
sicher, dass alle Verdnde-
rungen, die Sie spéter vor-
nehmen, nicht dazu fiihren,
dass die Kriterien der intel-
ligenten Ansicht nicht mehr
erfillt werden! Wenn dies
der Fall ist, werden die
Szenen auf mysteridse
Weise aus der intelligenten
Ansicht verschwinden.

INT. CHEERLESS ROOM = DAY

The room is bare, dusty. A ceiling fan turns. The wall clock
ticks.

CRAIG, 30 vears old and small, sits at a collapsible card
table. The only item on the table is a book. Craig picks it
up, loocks at the jacket. It's entitled "Sit." Craig opens the
book. It reads: "sit sit sit sit sit..." over and over, page
after page. Craig closes the book. He begins to stand, but
thinks better of it, sighs. He looks at the book again. It is
now entitled "Die." He opens it up. "die die die die die..."

A rooster Crows.

CUT TO:|

INT. CRAIG AND LOTTE'S BEDROOM - MOBRNING

Craig jolts awake. A roocster stands on Craig's chest,
crowing. Lotte, alsc 30, in the middle of dressing for work,
hurries in and pulls the bird from Craig's chest.




SzZzenennummern entfernen

Sie kénnen die Szenennummern einfach wieder entfernen; das Skript
wird dadurch wieder entsperrt. So kénnen Sie die Szenennummern ent-

fernen:
0 Waéhlen Sie Produktion— Szenennummern entfernen aus. Die Sze-

nennummern werden daraufhin entfernt.

Szenennummern andern ...

Beachten Sie: Normalerweise entfernen Sie die Szenennummern nicht
mehr, wenn Sie einmal in die Produktionsphase eingetreten sind.



Kapitel 22: Die Einstellungen festlegen

Mit dem Einstellungen-Fenster kénnen Sie das Verhalten von Mon-
tage beeinflussen und andere Anpassungen vornehmen.

« Unter dem Reiter »Allgemein« finden Sie die am h&ufigsten gebrauch-
ten Einstellungen.

- Unter dem Reiter »Editor« kénnen Sie Einstellungen festlegen, die die
Drehbuch- und die Szenen-Ansicht betreffen.

« Unter dem Reiter »Ganzer Bildschirm« kénnen Sie die Einstellungen
festlegen, die den Vollbild-Modus betreffen.

- Unter dem Reiter »Status« kénnen Sie einstellen, welche Status Sie
verwenden mochten.

In diesem Kapitel:

Allgemeine Einstellungen
Editor-Einstellungen

Ganzer Bildschirm —
Einstellungen

Status-Einstellungen

Schlisselworter-
Einstellungen



Allgemeine Einstellungen

In den allgemeinen Einstellungen finden Sie die am haufigsten ge-
brauchten Einstellungen.

© wanhlen Sie Montage— Einstellungen ... aus. Das Einstellungen-
Fenster 6ffnet sich.

@ Wahlen Sie den Reiter »Allgemein« aus. Hier kbnnen Sie folgende
Einstellungen festlegen:

Seriennummer — Hier kénnen Sie lhre Seriennummer eingeben.
- Software-Aktualisierung — Hier kdnnen Sie festlegen, ob beim
Start von Montage automatisch nach Aktualisierungen gesucht
werden soll.

- Backup-Ordner — Wahlen Sie einen Ordner aus, in dem Backups
von |hren Dokumenten gespeichert werden sollen.

- Sichern auf MobileMe.

- Beim Start 6ffnen — Wahlen Sie aus, ob Sie beim Start von Mon-

tage ein neues oder das zuletzt gedffnete Dokument 6ffnen wollen.

- Standard-Vorlage — Wahlen Sie eine Vorlage, die benutzt werden
soll, wenn Sie ein neues Dokument 6ffnen.

« Drucken — Wahlen Sie aus, ob »More« und »Cont'd« (siehe »Mo-
re« und »Cont'd«) mitgedruckt werden soll und ob unglnstige Sei-
tenumbriliche verhindert werden sollen.

Beachten Sie: Backups werden jedes Mal abgelegt, wenn Sie Ihr Doku-
ment sichern.

Einstellungen

L ow =

Editor Ganzer Bildschirm Status Schlisselworter

‘ ' Allgemem

Seriennummer: |

Backup-Ordner: ~/.Montage Backups/

{ Durchenchon )
Durchsuchen ...

[ Sichern auf MobileMe
Software-Aktualisierung: (¥ Beim Start nach Aktualisierungen suchen

Beim Start 6ffnen: (%) Leeres Dokument
() Zuletzt verwendetes Dokument

Standard-Vorlage: | BBC Drama H ]

{ Zoriickeatyon )
~ Zuricksetzen

Drucken: ™ »More/Continued« mitdrucken
™ Ungunstigen Seitenumbruch verhindern




Editor-Einstellungen

In den Editor-Einstellungen kénnen Sie Einstellungen
festlegen, die die Drehbuch- und die Szenen-Ansicht
betreffen.

800 Einstellungen (@)
N - =
Tt (— =0
Allgemein Editor Ganzer Bildschirm Status Schlisselworter

© wahlen Sie Montage—Einstellungen ... aus. Das
Einstellungen-Fenster 6ffnet sich.

0 Waéhlen Sie den Reiter »Editor« aus. Hier haben
Sie folgende Optionen:

Lineal anzeigen (In der Drehbuch-Ansicht)

Rechtschreibung wahrend der Eingabe pru-
fen (Alle Ansichten)

Optionen: ! Lineal anzeigen
W Rechtschreibung wahrend der Eingabe priifen
1 Layout einblenden
"I Nur eine Szeneniiberschrift pro Szene erlauben

Textfarbe: ’-}

Hintergrundfarbe:’ 7 }

Layout einblenden (Drehbuch-Ansicht)

Nur eine Szeneniiberschrift pro Szene erlauben

Textfarbe (Drehbuch- und Szenen-Ansicht)

Hintergrundfarbe (Drehbuch- und Szenen-Ansicht)



Ganzer Bildschirm - Ein-
stellungen

Unter dem Reiter »Ganzer Bildschirm« kénnen
Sie die Einstellungen festlegen, die den Vollbild-
Modus betreffen.

© wanien sie Montage— Einstellungen ... aus.
Das Einstellungen-Fenster 6ffnet sich.

© Kiicken Sie auf den Reiter »Ganzer Bild-
schirm«. Das Aussehen des Vollbild-Modus
kénnen Sie so anpassen, wie Sie wollen.
Folgende Optionen stehen zur Verfugung:
- TextgréBe
- Scrollleiste anzeigen
« Nur wenn die Maus dariiber ist

- Textfarbe

+ Hintergrundfarbe

TextgrolRe

Scrollleiste

Textfarbe:

Hintergrundfarbe:

Einstellungen (@)

: gScrollleiste anzeigen
E Nur wenn die Maus daruber ist




Status-Einstellungen

In den Status-Einstellungen kénnen Sie Ihre Status verwal-
ten und ihre Namen und Farben &ndern. Diese Status wer-
den in vielen Ansichten benutzt.

Mithilfe von Status kénnen Sie Revisionen an Eintragen
nachvollziehen; auBerdem kénnen Sie die Status als Krite-
rien fur intelligente Ansichten verwenden.

So legen Sie die Farbe eines Status fest:

© winhlen Sie Montage— Einstellungen ... aus. Das Ein-
stellungen-Fenster 6ffnet sich.

0 Klicken Sie auf den Reiter »Status«.

9 Wahlen Sie den Status aus, den Sie bearbeiten moch-
ten.

o g

Allgemein Editor Ganzer Bildschirm

Einstellungen
[ e—
c—— o

Status Schlusselworter

0

Erste Fassung

Zweite Fassung

Dritte Fassung
Unvollendet
Bearbeitung notwendig
Endfassung
Veroffentlicht
Produktion

Rot
Orange
Celb
Crau

Blau
Crin
Crin
Purpurrot

AF AF AF AF AF 4ar 4 4>

0 Klicken Sie auf die Pfeile neben dem Status um die dem Status zu-

gewiesene Farbe einzustellen.

Tipp: Wenn Sie auf den Namen eines Status doppelklicken, kbnnen Sie
den Namen bearbeiten. Um einen neuen Status zu erstellen, klicken Sie
auf das »+« unterhalb der Liste. Wenn Sie einen Status I6schen wollen,
wéhlen Sie ihn aus; anschlieBend klicken Sie auf das »—« unterhalb der

Liste.




Schlusselworter-Einstellungen

© wanien sie Montage— Einstellungen ... aus. Das Einstel-
lungen-Fenster &ffnet sich.

Q Klicken Sie auf den Reiter »Schllisselworter«.

Beachten Sie: Schliisselwdrter, die Sie hier hinzufigen, sind
fur alle Dokumente verfligbar.

Um ein Schlusselwort hinzuzufligen, klicken Sie auf das »+«
unterhalb der Liste.

Ein neuer Eintrag erscheint in der Liste.
Geben Sie einen Namen fir das neue Schlisselwort ein. Dri-

cken Sie die Tabstopp- oder die Enter-Taste, wenn Sie fertig
sind.

Einstellungen (@D

—
o g W S

Allgemein Editor Ganzer Bildschirm Status

Hauptfigur

Nebenfigur

Kostiime

Make-up

Fertig

Benotigt Arbeit

Noch nicht angefangen

+_

Diese Schlisselwérter sind in allen Dokumenten verfligbar




Kapitel 23: Symbolleisten

In diesem Kapitel:

Die Standard-Symbolleiste

ki b EBI U a o . | - '
Sichern Hinzufiigen Loschen Fett Kursiv Unterstreichen GroEbfg;mben Szelen U Ganzer Bil i Suchen Dle Sym bo”elste an passen
- Sichern — Sichert das aktuelle Dokument auf die Festplatte. Spezielle Symbole

- Hinzufligen — Flgt der aktuellen Ansicht einen Eintrag hinzu; wenn
Sie sich zum Beispiel gerade in der Szenen-Ansicht befinden, wird
eine neue Szene hinzugeflgt.

« Léschen — Ldscht den/die ausgewéhlten Eintrag/Eintrage aus der
Ansicht.

 Fett — Formatiert den ausgewéhlten Text fett.

- Kursiv — Formatiert den ausgewahlten Text kursiv.

Unterstreichen — Unterstreicht den ausgewahlten Text.

« GroBbuchstaben — Konvertiert den ausgewahlten Text in GroB-
buchstaben.

- Szene teilen — Teilt die Szene an der Stelle, an der sich der Cursor
gerade befindet.

Schlusselwort hinzufiigen — Flgt einem Eintrag ein Schllsselwort
hinzu.

Ganzer Bildschirm — Schreiben Sie ohne Ablenkungen im Vollbild-
Modus.

- Suche — Tippen Sie hier Text ein, um die Ansicht danach zu filtern.



Die Symbolleiste anpassen

So kénnen Sie die Symbolleiste anpassen:

© wahlen sie Darstellung— Symbolleiste anpassen ... aus. (Alternativ
kénnen Sie auch auf die Symbolleiste rechtsklicken und dann aus
dem Kontextmen( »Symbolleiste anpassen ...« auswéhlen.)

(2] Bewegen Sie Symbole in die Symbolleiste, um sie hinzuzufligen oder
andern Sie die Positionen der Symbole per Drag and Drop. Wenn Sie
ein Symbol I6schen wollen, ziehen Sie es bei gedrickter Maustaste
aus der Symbolleiste und lassen Sie dann die Taste los.

Beachten Sie: Sie kénnen die Symbolleiste via Darstellung— Symbolleiste
ausblenden/einblenden aus- und einblenden.

Bewegen Sie lhre Favoriten in die Symbolleiste ...

o] KO — (517
EAY L .
Trennlinie Zwischenraum Flexibler Zwischenraum Anpassen Drucken Offnen
A —— —\_‘ H
L0
) ka [ i =
Sichern Hinzufiigen Léschen Duplizieren Neu
m = —
S Bag | L
Suchen Ausblenden Ganzer Bildschirm Kommentare Szene teilen
& I B U A @
Schlusselwort hinzufiigen Kursiv Fett Unterstreichen Fonts GroBbuchstaben
Kleinbuchstaben Ersten Buchstaben im Satz groR schreiben

... oder bewegen Sie den Standardsatz in die Symbolleiste.

4 & 8BBI U &

Sichern  Hinzufigen Loschen Fett Kursiv Unterstreichen GroRbuchstaben

]

o EJ Qsochen |

Szene teilen Schliisselwort hinzufiigen Ganzer Bildschirm Suchen

Anzeigen: | Symbol & Text |5 ! "] Kleine Symbole verwenden _ Fertig




Spezielle Symbole

Zusatzlich zu den Standard-Elementen gibt es noch
weitere Symbole, die Sie hinzufligen kénnen:

- Trennlinie — Flgt eine Trennlinie zwischen zwei

Symbolen hinzu.

« Zwischenraum — Fugt einen leeren Zwischen-

raum ein.

+ Flexibler Zwischenraum — Flgt einen leeren
Zwischenraum mit variabler Breite hinzu.

« Anpassen — Verkirzt den Weg ins Symbolleiste-

anpassen-Fenster.
« Drucken — Druckt das Dokument..

. Offnen — Zeigt den Offnen-Dialog.

. Sichern — Sichert das aktuelle Dokument.

Bewegen Sie lhre Favoriten in die Symbolleiste ...

e

Trennlinie Zwischenraum Flexibler Zwischenraum
fLah
o) &a e
Sichern Hinzufiigen Loschen
2 L]
Suchen Ausblenden
o) I B
Schlisselwort hinzufiigen Kursiv Fett
Kleinbuchstaben Ersten Buchstaben im Satz gro schreiben

... oder bewegen Sie den Standardsatz in die Symbolleiste.

Sichern Hinzufiigen Loschen Fett  Kursiv Uw(e'st?chen GroRbuchstaben

Anzeigen: | Symbol & Text |5 | [ IKleine Symbole verwenden

RO - 1
PAY b=
Anpassen Drucken Offnen
i &
Duplizieren Neu
-‘ “H =
== =
Ganzer Bildschirm Kommentare Szene teilen
U A i
Unterstreichen Fonts GroBbuchstaben
= i ,
= 0 B <
Szene teilen Schlisselwort hinzufiigen Ganzer Bildschirm Suchen
( Fertig )

- Hinzufligen - Erstellt einen neuen Eintrag in der Liste (Szene, Figur,

Ort, Kontakt, Abfrage, Synopsis)

« Loschen — Ldscht den ausgewahlten Eintrag.

» Duplizieren — Erstellt eine Kopie des ausgewéhlten Eintrags.

« Neu - Erstellt ein neues Dokument.

« Ausblenden — Lasst das Dokument-Fenster transparent werden, so-
dass Sie auf den darunter liegenden Schreibtisch sehen kénnen.

+ Ganzer Bildschirm — Stellt Montage in den Vollbild-Modus um.



Bewegen Sie lhre Favoriten in die Symbolleiste ...

- Kommentare — Zeigt oder verbirgt das Kommen- [ ] — R = [

tal'faCh Trennlinie Zwischenraum Flexibler Zwischenraum Anpassen Drucke! Offn‘en

o @ — & 3
. . . . Sichern Hinzufligen Loschen Duplizieren Neu

- Szene teilen — Teilt die Szene an der Cursor-Posi- - - . i =

tion (in der Szenen-Ansicht). < suchen B E’ _ L

Suchen Ausblenden Ganzer Bildschirm Kommentare Szene teilen
. . ) . & I U A y
* Kurs“’ - Formatlert den ausgewahlten TeXt kurSIV Schlusselwo‘r(‘%nzufugen Kursiv Fett Unterstreichen Fonts Crobeu{h;taben
. . } 7 |
. Fett - Formatlert den ausgewahlten TeXt fett KIeinbu‘d}taben Ersten Buchstaben?ﬁ:s;(z groR schreiben
. . " ... oder bewegen Sie den Standardsatz in die Symbolleiste.
- Unterstreichen — Unterstreicht den ausgewahlten : ’ e in €l Symbotest - -
d = — ~
Text. £ & &E B I U &\ E1+) [ JECEE
Sichern  Hinzufiigen Loschen Fett Kursiv Unterstreichen GroRbuchstaben Szene teilen Schliisselwort hinzufiigen Ganzer Bildschirm Suchen

¢ SCh"ften - Oﬁnet das SChrIften-FenSter' Anzeigen: | Symbol & Text |& " Kleine Symbole verwenden ( Fertig )
Anzeigen:
- Symbol & Text — Die Symbole und der dazugehérige Text werden an-

gezeigt_ J SvmbOI & Text

Nur Symbol

« Nur Symbol — Nur die Symbole werden angezeigt.
v y gezelg Nur Text

+ Nur Text — Nur der Text wird angezeigt.

Beachten Sie: Wenn Sie »Kleine Symbole verwenden« aktivieren, werden
die Symbole halb so gro3 angezeigt.



Kapitel 24: Montage-Hilfe

Sie kénnen neben diesem deutschsprachigen Benutzerhandbuch in

Montage auch noch auf andere, englischsprachige Hilfen furs Dreh-
buchschreiben zugreifen. So gibt es noch eine Hilfe und eine Einflh-
rung auf Englisch. AuBBerdem erhalten Sie Uber das Hilfe-Menu in Mon-
tage noch Zugriff zu einigen anderen Diensten.

Wenn Sie Montage noch in der Testversion benutzen, kénnen Sie unter
Hilfe—Montage kaufen ... einen Lizenzschllssel erwerben.

AuBerdem kdnnen Sie uber Montage —Nach Aktualisierungen suchen
... hach Updates fir Montage suchen, sodass Sie immer auf dem neu-
esten Stand sind.

In diesem Kapitel:

Benutzerhandbuch
Montage kaufen

Nach Aktualisierungen
suchen



Benutzerhandbuch T s QD

Das Montage-Programm enthélt auch dieses PDF. Montage-Hilfe (englisch) %7

So kdnnen Sie auf das Benutzerhandbuch direkt aus Montage zugreifen: e

Einflhrung (englisch)
Wie schreibe ich ein Drehbuch (deutsch)
Drehbuch schutzen lassen (englisch)
Drehbuch registrieren (fir USA und UK) | 2
Q Das PDF wird mit lnrem Standard-PDF-Viewer gedffnet. Shop fiir Drehbuchautoren (englisch)

iScript™ Your Script (englisch)

© wahien Sie Hilfe Montage —Montage-Benutzerhandbuch (deutsch)

Auch ein PDF mit dem Namen »Wie schrei_t_Je ich ein Drehbuch?« ist in
Montage enthalten. Dort erhalten Sie eine Ubersicht, worauf es beim Montage kaufen ...

Drehbuchschreiben ankommt. \F Kt _
Fehler melden ...




Montage kaufen

- H . APPLICATION
So kénnen Sie Montage kaufen: SYSTEMS
HEIDELBERG 7
g » Shop » » g » 3929 Ihr Konto | Einkaufswagen | Kasse
© wanien sie Hilfe—Montage kaufen ... aus.
Kategorien Montage (download) 119,99EUR | schnelisuche
[3929]
 Atari el
. . . ¥ Bicher Aktuelle Version: 1.5
© Ein Browser-Fenster wird gedffnet, der Shop von ¥ iPod-Zubehor Suchen
VO ;fensl":s + Montage wurde eigens fir Drehbuchautoren, die Mac OS X einsetzen,
Erwelt entwickelt. Mit Montage lassen sich mihelos Drehbicher verfassen, .
Appllcatlon SyStemS Heldelberg erd angezelgt' r\;e::reer:vrzin editieren und verwalten. Mit Hilfe seiner Ubersichtlichen Benutzeroberflache X;'ﬁf,ﬁ?&i’ﬁ E_‘;gcfr:’v‘vczrrt‘e,
@ Macintosh- und seinen effizienten, unmittelbar wirksamen Eigenschaften konnen
Ar\‘Dw;:g:t?sh-PoweyPlayer optimale Schreibergebnisse erzielt werden. Angefangen bel Import- und é;wzl'grf:r:aﬁg:‘es'e 2ur
. . @ Macintosh-PowerUser Export-Funktionen von Final Draft® -Dokumenten bis hin zu :
g Kllcken Sle auf » Beste"en « y um Montage Zum @ Macmtosh-Sp‘:(el benutzerspezifischen Formatvorlagen fur Film, Fernsehen und Theater, wird F“L.fgzﬁf;ﬁfﬁ g:;séﬁ!?ng
. . - ¥ Musik Montage nicht nur dem blutigen Laien, sondern auch dem alten Hasen
E|n kaufswagen h | nzuzufugen . J; gg’:;?;:‘: gerecht - von Anfang bis Ende. HINWEIS: Kein Porto bel reinen Online-Artikeln! Erlauterungen dazu Neue Produkte =
» Windows
H H H ARTIKEL NUR FUR APPLE MACINTOSH GEEIGNET. LAUFT NICHT AUF WINDOWS PCs.
0 Wenn Sle a”e PrOdUKte, dle Sle kanen WO“en, Einkaufswagen ~ Sprachinformationen: Handbuch: Englisch (digital), Software: Deutsch
zum Einkaufswagen hinzugefiigt haben, klicken 1x Mortage (downioac) | systen zungen: Mac OS X 10.4.0, G4, 24MB HD, 128MB RAM
. . . 119,99EUR Code: Dieses Produkt liegt im Universal Code vor und lauft auf PowerPC- und Intel-Macs. Weitere
Sie in der linken Spalte auf »Zur Kasse gehen«. /S9ER|  procucvaranten suchen. FotaVageo 2 ro - pamily-
Publisher: Mariner Software -> Weitere Artikel T 04 O5PLR

Fur weitere Informationen, besuchen Sie bitte die Homepage zu diesem Produkt.
9 Melden Sie sich an oder registrieren Sie sich und
I | G vesienen JPRE—

folgen Sie dann den Anweisungen. Benachvichtigen Sie mich
Asforwntiamm. Kunden, die dieses haben, haben auch oer Alueles 2 clesern
Versandkosten (download)

Impressum und Kontakt
AGB




Nach Aktualisierungen suchen

So kdnnen Sie nach Aktualisierungen suchen:

© winhlen Sie Montage—Nach Aktualisierungen suchen ... aus. In ei-
nem Fenster wird Ihnen mitgeteilt, ob Sie die neueste Version besit-
zen oder nicht.

0 Falls Sie nicht die neueste Version haben:

Der Dialog sagt lhnen: »Eine neue Version von Montage ist verflig-
bar!« Darunter finden Sie eine Liste aller hinzugefugten Funktionen.
Sie haben drei Schaltflachen zur Auswahl:

Version liberspringen — SchlieBt das Fenster. Sie werden nicht mehr

aufgefordert, diese Version herunterzuladen.

Spater erinnern — Schlie3t das Fenster, Sie werden aber spater da-
ran erinnert, die Version herunterzuladen.

Installieren — Ladt die neue Version herunter und installiert sie.

Wenn die neue Version heruntergeladen wurde, werden Sie gefragt,

ob Montage kurz beendet und in der neuen Version gestartet werden

kann.

9 Wenn lhre Version auf dem aktuellen Stand ist, wird lhnen ein Fenster

angezeigt, das lhnen das mitteilt und lhnen die Versionsnummer an-
zeigt.

Beachten Sie: StandardméBig sucht Montage automatisch beim Start
nach Aktualisierungen (siehe Allgemeine Einstellungen).

Sie sind auf dem neuesten Stand!

Montage 1.5.1 ist die neuste verfligbare Version.

o ok )




